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2 Funktionsiibersicht

Das signoPAD-API enthalt eine nicht-visuelle Schnittstelle, mit der ein Programmierer
unterschiedlichste Funktionen rund um das Erfassen einer elektronischen Unterschrift und die
Darstellung von Grafiken, Texten und Schaltflachen mit einem signotec LCD Pad in eigene
Programme implementieren kann.

Nachfolgend eine Ubersicht iber die im signoPAD-API enthaltenen Komponenten.

libSTPadLib.so Nicht-visuelle native Bibliothek zum Ansprechen der
Modelltypen Sigma, Zeta, Omega, Gamma, Delta und Alpha.
libSTCPImageEngine.so |Bibliothek, die intern flir die Graphikfunktionalitat verwendet
wird. Eine direkte Verwendung dieser Bibliothek ist nicht
maoglich.

STPad.ini Steuerdatei, Uber die verschiedene Parameter in der Pad-
Kommunikation gesteuert werden kénnen. AuBerdem kann
das Debug Logging fiir die oben aufgefiihrten Komponenten
aktiviert werden.

STPadStores.ini Steuerdatei, Uber die nichtflichtige Speicher Anwendungen
exklusiv zugewiesen werden kénnen. Weitere Informationen
finden Sie im Kapitel ,Exklusives Verwenden nichtfliichtiger
Speicher"

Beispiel-Anwendung Anwendung und Quellcode in C++ zur Demonstration der
Funktionen der libSTPadLib.so.
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3 Systemvoraussetzungen

3.1 signoPAD-API Komponenten fiir Linux

Das signoPAD-API flr Linux ist grundsatzlich auf allen Linux-Versionen ab Kernel 5.4 fir x64-
Prozessoren lauffédhig. Getestet wurde es unter folgenden Systemen und
Entwicklungsumgebungen:

- Ubuntu 20.04
- Microsoft Visual Studio 2017-2022 mit GCC

3.1.1 Abhéangigkeiten

- libX11

- libusb-1.0

- libpthread

- libtiff

- libpng16

- libjpeg

- libcairo

- libpango-1.0

- libpangocairo-1.0

Ggf. missen noch die Berechtigungen fir libusb angepasst werden. Hierzu muss der MODE fir
USB auf 0666 gedndert werden:

# libusb device nodes
SUBSYSTEM=="usb", ENV{DEVTYPE}=="usb_deVice", MODE="0666"

AnschlieBend muss udev neugestartet werden:
udevadm control --reload-rules

In den meisten Distributionen befindet sich diese Einstellung in der Datei
"/lib/udev/rules.d/50-udev-default.rules" oder "/1ib64/udev/rules.d/50-udev-
default.rules". Bei anderen Distributionen kann sich die Einstellung an einem anderen Ort
befinden.

3.2 signoPAD-API Komponenten fiir Java

Bitte verwenden Sie das signoPAD-API Java, das unter www.signotec.com heruntergeladen
werden kann.

3.3 signoPAD-API Komponenten fiir Windows

Bitte verwenden Sie das signoPAD-API Windows, das unter www.signotec.com
heruntergeladen werden kann.
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4 Allgemeine Hinweise zu den sighoPAD-API Komponenten

4.1 IlibSTPadlLib.so

Die libSTPadLib.so ist eine native, dynamisch ladbare Bibliothek. Eine C-Headerdatei
(STPadLib.h) wird mitgeliefert. Die Initialisierung geschieht automatisch, sobald die Bibliothek
angesprochen wird; bevor sie wieder entladen wird, muss unbedingt die Methode
STControlExit () aufgerufen werden, um intern verwendete Ressourcen freizugeben.

4.2 Bildformate

Unterschriften kénnen als JPEG, PNG und TIFF zuriickgeliefert werden. In der Regel sollten Sie
PNG verwenden, weil es die besten Ergebnisse bei kleinster DateigréBe bietet. JPEG ist ein
Bildformat mit einer verlustbehafteten Komprimierung und wird nicht empfohlen.

4.3 SignData Strukturen

Die signoPAD-API Komponenten kdnnen eine erfasste Unterschrift als Datenstruktur im
SignData Format zurlickliefern. Dieses Format ist eine verschlisselte, komprimierte,
biometrische Struktur, die in einer Datenbank oder als Tag in einem TIFF- oder PDF-
Dokument hinterlegt werden kann.

4.4 Hinweise fiir die Redistribution

Selbstverstandlich kénnen Sie einzelne Dateien aus dem signoPAD-API in einem eigenen
Paket redistributieren. Flr die grundlegende Unterstltzung der signotec LCD Signature Pads
Sigma, Zeta, Omega, Gamma, Delta und Alpha werden nur die libSTPadLib.so und
libSTCPImageEngine.so sowie ggf. die Dateien STPad.ini und STPadStores.ini benétigt:

‘Komponente  Installatonspfad

libSTPasLib.so /usr/local/lib fir Ubuntu

/usr/lib64 fir CentOS
libSTCPImageEngine.so /usr/local/lib fir Ubuntu

/usr/lib64 fir CentOS
STPad.ini Arbeitsverzeichnis der Anwendung (optional)
STPadStores.ini Arbeitsverzeichnis der Anwendung (optional)

Die auBerdem im Paket enthaltene STPadLibDemoApp dient nur als ein Beispiel, wie das
signoPAD-API zu verwenden ist. Die Demo wird mit dem Quelltext in C++ im signoPAD-API
Paket mitgeliefert. Es ist einfaches Konsolenprogramm. Beim Start sucht die Demo nach
signotec LCD Pads, das erste gefundene Pad wird verwendet. Der Unterschriftvorgang wird
gestartet, die Unterschrift erfasst und als PNG- und SignData-Dateien gespeichert.
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5 Beschreibung der moglichen Fehlermeldungen

Die meisten Methoden der Beibliothek geben als Riickgabewert eine Ganzzahl zurlick, die im
Fehlerfall negativ ist. Die Bedeutung der jeweiligen Fehlermeldung kdnnen Sie der
nachfolgenden Tabelle entnehmen. Durch Aufruf der Methode sTControlGetErrorString ()
kann zur Laufzeit eine Fehlerbeschreibung abgerufen werden.

Die Fehlerbeschreibungen liegen in den Komponenten in deutscher, englischer, franzdsischer
und italienischer Sprache vor.

-1 Ein NULL-Zeiger wurde Ulbergeben.

-3 Einer der (bergebenen Parameter enthdlt einen unglltigen Wert.

-4 Das Signierpad wird bereits von einer anderen Anwendung verwendet.

-5 Zu dem ausgewahlten Signierpad wurde keine Verbindung geodffnet.

-6 Es wurde bereits eine Verbindung gedffnet.

-8 Es ist kein Gerat mit dieser ID angeschlossen.

-9 Die Gbergebene LED-Farbe kann nicht gesetzt werden.

-12 | Die Funktion konnte nicht ausgefiihrt werden, weil die Unterschriftenerfassung
lauft.

-13 | Es kénnen keine weiteren Hotspots mehr hinzugefligt werden.

-14 | Die Funktion konnte nicht ausgefiihrt werden, weil sich Koordinaten eines
aktiven Hotspots mit dem Signierfenster oder anderen aktiven Hotspots
Uberschneiden.

-15 |[Die Funktion konnte nicht ausgefiihrt werden, weil kein Signierfenster
definiert worden ist.

-17 | Die Funktion konnte nicht ausgeflihrt werden, weil die Unterschriftenerfassung
noch nicht gestartet worden ist.

-18 |Wahrend der Reservierung von Speicher ist ein Fehler aufgetreten.

-19 | Wahrend der Initialisierung einer Systemressource ist ein Fehler aufgetreten.
-20 | Wahrend der Kommunikation mit dem Signierpad ist ein Fehler aufgetreten.
-21 | Das Ubergebene Rechteck ist unglltig.

-22 | Es sind keine kompatiblen Gerate angeschlossen bzw. die Verbindung wurde
hardwareseitig getrennt.

-25 | Das angeschlossene Gerat unterstitzt diese Funktion oder einen der
Parameter nicht.

-26 |Beim Lesen oder Schreiben einer Datei ist ein Fehler aufgetreten.

-39 | Die Unterschriftenerfassung konnte nicht gestartet werden, weil das
stiftgesteuerte Scrollen eingeschaltet ist.

-40 |Die Funktion konnte nicht ausgefiihrt werden, weil das Gerat keinen NFC-
Leser enthalt.

-41 | Die Funktion konnte aufgrund eines unbekannten Fehlers nicht ausgefiihrt
werden. Evtl. muss die Software aktualisiert werden.

-45 | Die Unterschriftenerfassung konnte nicht gestartet werden, weil ein Keypad-
Hotspot definiert ist.

-84 | Die Funktion konnte nicht ausgeflihrt werden, weil der sichere
Unterschriftmodus aktiv ist.

-93 |Die Funktion konnte nicht ausgefiihrt werden, weil ein Overlay-Rechteck
gesetzt ist.

-94 | Die Funktion konnte nicht ausgeflihrt werden, weil der Bildschirminhalt
gescrollt ist oder das stiftgesteuerte Scrollen eingeschaltet ist.

-95 |Die Funktion konnte nicht ausgefiihrt werden, weil sie den Scroll-Modus
aktiviert hatte, der nicht mdglich ist, wenn ein Hotspot auBerhalb des
Overlay-Rechtecks definiert ist.
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-97 |Bei der Intialisierung ist ein Fehler aufgetreten. Bitte starten Sie die Software
neu.

-99 |Die Funktion konnte nicht ausgefiihrt werden, weil Keypad-Hotspots nur
invertiert werden kénnen, wenn der Vordergrundspeicher als aktiver
Geratespeicher gesetzt ist.
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6 Informationen zu den verfiigbaren Bildspeichern

Die signotec LCD Signature Pads haben mehrere Bildspeicher, die von verschiedenen
Methoden angesprochen werden kénnen. Ein Bildspeicher hat mind. die GréBe des Bildschirms
und kann ein Bild in maximal dieser GroBe speichern. Wird einem Speicher ein weiteres Bild
hinzugefligt, Gberschreibt dieses die Bereiche, in denen es sich mit dem vorhandenen
Speicherinhalt tUberlappt. Durch Speichern mehrerer Bilder in einem Speicher kann also eine
Collage erstellt werden.

Je nach Modell steht eine unterschiedliche Anzahl an flichtigen und nichtflichtigen Speichern
zur Verfligung.

6.1 Fliichtige Bildspeicher

Alle signotec LCD Signature Pads besitzen mind. zwei flichtige Bildspeicher, einen, der den
aktuellen Bildschirminhalt speichert (Vordergrundspeicher), und einen, in dem ein Bildinhalt
zur Anzeige vorbereitet werden kann (Hintergrundspeicher). Grundsatzlich kann immer in
beide Speicher geschrieben werden.

Der Inhalt der fliichtigen Bildspeicher geht beim SchlieBen der Verbindung zum Gerat
verloren.

6.1.1 Modell Sigma
Die beiden fllichtigen Bildspeicher haben jeweils die GréBe des Bildschirms (320 x 160 Pixel).

Die Ubertragung und Darstellung von Bildern geht in der Regel so schnell, dass es zu keiner
sichtbaren Verzégerung kommt. Bei komplexeren Darstellungen, die aus mehreren einzelnen
Bildern bestehen, kann es aber sinnvoll sein, diese zuerst im Hintergrundspeicher zu
speichern, um sie anschlieBend in den Vordergrundspeicher zu verschieben.

6.1.2 Modell Zeta
Die beiden fllichtigen Bildspeicher haben jeweils die GréBe des Bildschirms (320 x 200 Pixel).

Die Ubertragung und Darstellung von Bildern geht in der Regel so schnell, dass es zu keiner
sichtbaren Verzégerung kommt. Bei komplexeren Darstellungen, die aus mehreren einzelnen
Bildern bestehen, kann es aber sinnvoll sein, diese zuerst im Hintergrundspeicher zu
speichern, um sie anschlieBend in den Vordergrundspeicher zu verschieben.

6.1.3 Modell Omega

Das Omega hat drei flichtige Bildspeicher, zwei in der doppelten GréBe des Bildschirms (640
X 960 Pixel) als Vorder- und Hintergrundspeicher sowie einen in GroBe des Bildschirms (640 x
480 Pixel) als Overlayspeicher, dessen Inhalt Gber sonstigen Bildschirminhalt Gbergeblendet
werden kann.

Die Geschwindigkeit des Bildaufbaus beim Modell Omega mit Firmware bis Version 1.40 hangt
von der GréBe und dem Inhalt der Bilder ab, i. d. R. ist der Bildaufbau sichtbar. Daher sollten
Bilder immer zunachst im Hintergrundspeicher gespeichert werden, um sie anschlieBend in
den Vordergrundspeicher zu verschieben.

Ein Bild wird beim Modell Omega mit der Firmware 2.0 oder neuer immer erst angezeigt,
nachdem es Ubertragen worden ist, der Bildaufbau ist nicht sichtbar. Die Geschwindigkeit der
Bildibertragung hangt von der GréBe und dem Inhalt der Bilder ab sowie von der
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Anschlussart. Bei komplexeren Darstellungen, die aus mehreren einzelnen Bildern bestehen,
ist es i. d. R. sinnvoll, diese zuerst im Hintergrundspeicher zu speichern, um sie anschlieBend
in den Vordergrundspeicher zu verschieben.

6.1.4 Modell Gamma

Das Gamma hat drei fliichtige Bildspeicher, zwei, die gréBer sind als der Bildschirm (800 x
1440 Pixel), als Vorder- und Hintergrundspeicher sowie einen in GréBe des Bildschirms (800 x
480 Pixel) als Overlayspeicher, dessen Inhalt Gber sonstigen Bildschirminhalt Gbergeblendet
werden kann.

Ein Bild wird beim Modell Gamma immer erst angezeigt, nachdem es libertragen worden ist,
der Bildaufbau ist nicht sichtbar. Die Geschwindigkeit der Bildibertragung hangt von der
GroBe und dem Inhalt der Bilder ab sowie von der Anschlussart. Bei komplexeren
Darstellungen, die aus mehreren einzelnen Bildern bestehen, ist es i. d. R. sinnvoll, diese
zuerst im Hintergrundspeicher zu speichern, um sie anschlieBend in den Vordergrundspeicher
zu verschieben.

6.1.5 Modell Delta

Das Delta hat drei fllichtige Bildspeicher, zwei, die gréBer sind als der Bildschirm (1280 x
37600 Pixel), als Vorder- und Hintergrundspeicher sowie einen in GréBe des Bildschirms (1280
x 800 Pixel) als Overlayspeicher, dessen Inhalt Gber sonstigen Bildschirminhalt (bergeblendet
werden kann.

Die Geschwindigkeit des Bildaufbaus beim Modell Delta hangt von der GréBe und dem Inhalt
der Bilder ab sowie von der Anschlussart, i. d. R. ist der Bildaufbau sichtbar. Daher sollten
Bilder immer zundchst im Hintergrundspeicher gespeichert werden, um sie anschlieBend in
den Vordergrundspeicher zu verschieben.

6.1.6 Modell Alpha

Das Alpha hat drei fllichtige Bildspeicher, zwei, die groBer sind als der Bildschirm (2048 x
2048 Pixel), als Vorder- und Hintergrundspeicher sowie einen in GréBe des Bildschirms (768 x
1366 Pixel) als Overlayspeicher, dessen Inhalt Gber sonstigen Bildschirminhalt Ubergeblendet
werden kann.

Ein Bild wird beim Modell Alpha immer erst angezeigt, nachdem es lUbertragen worden ist, der
Bildaufbau ist nicht sichtbar. Die Geschwindigkeit der Bildlibertragung hangt von der GroB3e
und dem Inhalt der Bilder ab sowie von der Anschlussart. Bei komplexeren Darstellungen, die
aus mehreren einzelnen Bildern bestehen, ist es i. d. R. sinnvoll, diese zuerst im
Hintergrundspeicher zu speichern, um sie anschlieBend in den Vordergrundspeicher zu
verschieben.

6.2 Nichtfliichtige Bildspeicher

Die signotec LCD Signature Pads besitzen je nach Modell eine unterschiedliche Anzahl an
nichtfliichtigen Bildspeichern. Das Speichern von Bildern in nichtfliichtigen Bildspeichern
dauert langer als das Speichern in fliichtigen Bildspeichern, daflir bleibt der Inhalt aber auch
nach dem Ausschalten des Gerates erhalten. Eine intelligente Speicherverwaltung erkennt, ob
ein zu speicherndes Bild bereits im Gerat gespeichert ist, so dass es nur beim erstmaligen
Speichern zu einer Verzégerung kommt.
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6.2.1 Modell Sigma

Das Modell Sigma besitzt einen nichtfliichtigen Bildspeicher in der GréBe des Bildschirms (320
x 160 Pixel), der nur fir das Standby-Bild genutzt werden kann. Aufgrund der schnellen
Ubertragung und Darstellung von Bildern ist es nicht nétig, andere fiir den Programmablauf
noétige Bilder dauerhaft speichern zu kénnen.

6.2.2 Modell Zeta

Das Modell Zeta besitzt einen nichtflichtigen Bildspeicher in der GréBe des Bildschirms (320 x
200 Pixel), der nur fir das Standby-Bild genutzt werden kann. Aufgrund der schnellen
Ubertragung und Darstellung von Bildern ist es nicht nétig, andere fiir den Programmablauf
noétige Bilder dauerhaft speichern zu kénnen.

6.2.3 Modell Omega

Das Modell Omega besitzt elf nichtfliichtige Bildspeicher, die fir das Standby-Bild, die
Diaschau und Optimierungen des Programmablaufs verwendet werden kénnen. Die
Bildspeicher, die fliir das Standby-Bild oder die Diaschau verwendet werden, sind
schreibgeschitzt und kénnen nur durch das Deaktivieren des Standby-Bildes oder der
Diaschau wieder freigegeben werden.

Ein nichtflichtiger Bildspeicher hat die doppelte GréBe des Bildschirms (640 x 960 Pixel), zehn
Speicher haben die GréBe des Bildschirms (640 x 480 Pixel).

Soll ein nichtflliichtiger Bildspeicher verwendet werden, muss dieser zunachst reserviert
werden. Dies geschieht durch Aufruf der Methode sTDisplaySetTarget (). Die GroBe des
aktuell ausgewahlten Speichers kann liber die Methoden STDisplayGetTargetWidth () und
STDhisplayGetTargetHeight () abgefragt werden.

Bei Nutzung von USB Bulk Transfer, was ab Firmware 2.0 zur Verfligung steht, ist die
Verwendung der nichtflichtigen Speicher zur Optimierung des Programmablaufs nicht nétig,
weil die Bildlibertragung sehr schnell ist. Das hangt aber immer vom Einzelfall und sollte
individuell vom Entwickler entschieden werden.

6.2.4 Modell Gamma

Das Modell Gamma besitzt zehn nichtfliichtige Bildspeicher, die fir das Standby-Bild, die
Diaschau und Optimierungen des Programmablaufs verwendet werden kénnen. Die
Bildspeicher, die fir das Standby-Bild oder die Diaschau verwendet werden, sind
schreibgeschitzt und kénnen nur durch das Deaktivieren des Standby-Bildes oder der
Diaschau wieder freigegeben werden.

Die zehn nichtfliichtigen Speicher haben die gleiche GréBe wie der Bildschirm (800 x 480
Pixel).

Soll ein nichtflichtiger Bildspeicher verwendet werden, muss dieser zunachst reserviert
werden. Dies geschieht durch Aufruf der Methode sTDisplaySetTarget (). Die GroBe des
aktuell ausgewahlten Speichers kann liber die Methoden sTbisplayGetTargetWidth () und
STDisplayGetTargetHeight () abgefragt werden.

Bei Nutzung von USB Bulk Transfer ist die Verwendung der nichtflichtigen Speicher zur

Optimierung des Programmablaufs nicht ndtig, weil die Bildibertragung sehr schnell ist. Das
héngt aber immer vom Einzelfall und sollte individuell vom Entwickler entschieden werden.
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6.2.5 Modell Delta

Das Modell Delta besitzt 32 nichtfliichtige Bildspeicher, die flir das Standby-Bild, die Diaschau
und Optimierungen des Programmablaufs verwendet werden kdénnen. Die Bildspeicher, die flr
das Standby-Bild oder die Diaschau verwendet werden, sind schreibgeschtitzt und kénnen nur
durch das Deaktivieren des Standby-Bildes oder der Diaschau wieder freigegeben werden.

Die 32 nichtfliichtigen Speicher haben die gleiche GréBe wie der Bildschirm (1280 x 800
Pixel).

Soll ein nichtfliichtiger Bildspeicher verwendet werden, muss dieser zunachst reserviert
werden. Dies geschieht durch Aufruf der Methode sTDisplaySetTarget (). Die GroBe des
aktuell ausgewahlten Speichers kann liber die Methoden sTbisplayGetTargetWidth () und
STDisplayGetTargetHeight () abgefragt werden.

Bei Nutzung von USB Bulk Transfer ist die Verwendung der nichtfliichtigen Speicher zur
Optimierung des Programmablaufs nicht nétig, weil die Bildibertragung sehr schnell ist. Das
hangt aber immer vom Einzelfall und sollte individuell vom Entwickler entschieden werden.

6.2.6 Modell Alpha

Das Modell Alpha besitzt zehn nichtfllichtige Bildspeicher, die fir das Standby-Bild, die
Diaschau und Optimierungen des Programmablaufs verwendet werden kénnen. Die
Bildspeicher, die fliir das Standby-Bild oder die Diaschau verwendet werden, sind
schreibgeschitzt und kénnen nur durch das Deaktivieren des Standby-Bildes oder der
Diaschau wieder freigegeben werden.

Die zehn nichtflichtigen Speicher haben die gleiche GroBe wie flichtigen Speicher (2048 x
2048 Pixel).

Soll ein nichtflichtiger Bildspeicher verwendet werden, muss dieser zunachst reserviert
werden. Dies geschieht durch Aufruf der Methode STDhisplaySetTarget (). Die GréBe des
aktuell ausgewahlten Speichers kann liber die Methoden sTbisplayGetTargetwWidth () und
STDisplayGetTargetHeight () abgefragt werden.

Bei Nutzung von USB Bulk Transfer ist die Verwendung der nichtfliichtigen Speicher zur
Optimierung des Programmablaufs nicht notig, weil die Bildibertragung sehr schnell ist. Das
hangt aber immer vom Einzelfall und sollte individuell vom Entwickler entschieden werden.

6.3 Kopieren zwischen Bildspeichern

Zwischen den meisten verfligbaren Bildspeichern kann der Inhalt kopiert werden. Der Inhalt
des Hintergrundspeichers kann nicht in den Vordergrundspeicher kopiert, sondern nur
verschoben werden. Der Inhalt des Overlayspeichers kann nicht kopiert, sondern nur Gber den
Bildschirminhalt Gbergeblendet werden.

Typische Kopiervorgange sind das Kopieren aus einem nichtfliichtigen Bildspeicher in einen
flichtigen Bildspeicher und das Verschieben aus dem fliichtigen Hintergrundspeicher in den
Vordergrundspeicher. Das Kopieren eines Bildspeichers innerhalb des Gerates ist immer
schneller als das Senden dieses Bildes vom PC zum Gerat. Details zum Kopieren entnehmen
Sie bitte den Beschreibungen der Methoden STDhisplaySetImageFromStore () und
STDisplaySetOverlayRect ().
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6.4 Der typische Ablauf

Die meisten Anwendungen verwenden flr den Unterschriftvorgang immer die gleichen Bilder
mit evtl. variablen Anteilen (z. B. dokumentenbezogene Texte). Daher ist es sinnvoll, Bilder,
die bei jedem Ablauf gleich sind, nach Méglichkeit in einem der nichtflichtigen Bildspeicher
abzulegen. Nachfolgend der typische Ablauf fliir dieses Szenario:

Zunachst werden die Bilder geladen, die dauerhaft im Gerat gespeichert werden sollen, da sie
sich selten verandern. Daflir wird durch Aufruf der Methode STDisplaySetTarget () mit dem
Wert STPAD TARGET STANDARDSTORE ein Speicher reserviert. Der Rlickgabewert der Methode
ist die ID des verwendeten Speichers. Steht kein nichtflliichtiger Bildspeicher zur Verfligung,
ist diese ID bei Rlckkehr STPAD TARGET BACKGROUND, was bedeutet, dass der
Hintergrundspeicher als Bildspeicher eingestellt worden ist. Dies ist bei den Modellen Sigma
und Zeta immer der Fall. Bei den Modellen Omega, Gamma und Alpha kénnen weniger
Speicher als erwartet zur Verfliigung stehen, wenn eine Diaschau konfiguriert ist.

Um immer das ggf. aus mehreren Texten und Bildern zusammengesetzte Bild mit dem bereits
im Gerat gespeicherten Bild vergleichen zu kdnnen, werden Text und Bilder, die einem
nichtfliichtigen Speicher hinzugefligt werden, zunachst nur lokal gespeichert und erst beim
Aufruf von STDisplaySetImageFromStore () oder STDisplayConfigSlideShow () tatsdchlich
an das Gerat gesendet. Erst beim Aufruf einer dieser Methoden kommt es damit ggf. zu einer
merklichen Verzégerung.

LONG nTarget = STPAD TARGET STANDARDSTORE;
LONG nRc = STDisplaySetTarget (nTarget) ;
if (nRc < 0)
return nRc;
nTarget = nRc;
nRc = STDisplaySetImageFromFile (10, 10, L"./l.png");
if (nRc < 0)
return nRc;
nRc = STDisplaySetText (200, 160, kLeft, L"Signature:");
if (nRc < 0)
return nRc;
nRc = STDisplaySetImageFromFile (220, 400, L"./2.png");
if (nRc < 0)
return nRc;

Die Inhalte kédnnen nun in einen der fllichtigen Bildspeicher kopiert werden, i. d. R. sollte das
der Hintergrundspeicher sein (STDisplaySetTarget (STPAD TARGET BACKGROUND) ). Sollten die
Bilder bereits in den Hintergrundspeicher geschrieben worden sein, weil kein nichtflichtiger
Speicher zur Verfigung stand (s. 0.), hat die Methode STDisplaySetImageFromStore ()
keinerlei Funktion, produziert aber auch keinen Fehler, kann also gefahrlos aufgerufen
werden.

nRc = STDisplaySetTarget (STPAD TARGET BACKGROUND) ;
if (nRc < 0)
return nRc;
nRc = STDisplaySetImageFromStore (nTarget) ;
if (nRc < 0)
return nRc;

Nun kdnnen dem Hintergrundspeicher Inhalte hinzugefligt werden, die sich bei jedem
Unterschriftenvorgang verandern.
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nRc = STDisplaySetImageFromFile (120, 400, L"./3.png");
if (nRc < 0)

return nRc;
nRc = STDisplaySetText (200, 160, kLeft, L"01.01.2010");
if (nRc < 0)

return nRc;

Im Hintergrundspeicher befindet sich jetzt eine Collage aus zwei Bildern und einem Text, die
aus einem nichtflichtigen Bildspeicher kopiert worden sind, und einem Bild und einem Text,
die vom PC gesendet worden sind. Diese Collage kann jetzt in den Vordergrundspeicher
verschoben und somit auf dem Bildschirm angezeigt werden. Der gesamt Bildaufbau vorher ist
im Hintergrund geschehen und somit ,,unsichtbar".

nRc = STDisplaySetTarget (STPAD TARGET FOREGROUND) ;
if (nRc < 0)
return nRc;
nRc = STDisplaySetImageFromStore (STPAD TARGET BACKGROUND) ;
if (nRc < 0)
return nRc;

Der beschriebene Ablauf muss nach jedem Offnen einer Verbindung erneut durchgefiihrt
werden. Beim SchlieBen einer Verbindung gehen alle Informationen Uber reservierte Speicher
verloren. Nur die Information, welcher Bildinhalt in welchem nichtflliichtigen Speicher
enthalten ist, bleibt im Gerat erhalten (auch wenn es stromlos gesetzt wird).

6.5 Die Standby-Funktionalitat

Die signotec LCD Signature Pads kdnnen ein oder mehrere (nur Omega, Gamma, Delta und
Alpha) Bilder automatisch anzeigen, wenn sie gerade nicht in Verwendung sind (keine
Verbindung geodffnet ist). Diese Bilder werden dauerhaft im Gerat gespeichert, so dass sie
angezeigt werden, ohne dass ein Programm auf dem PC gestartet sein muss.

Bildspeicher die flr die Standby-Funktionalitdt verwendet werden, sind schreibgeschiitzt und
stehen Programmen nicht mehr zur Verfiigung.

6.5.1 Anzeigen eines Logos

In allen Geraten kann ein Bild dauerhaft gespeichert werden, dass automatisch im Standby
angezeigt wird. Details enthehmen Sie bitte den Beschreibungen der Methoden
STDisplaySetStandbyImage () und STDisplaySetStandbyImageFromFile ().

6.5.2 Anzeigen einer Diaschau

Alternativ zu einem Logo kann bei den Modellen Omega, Gamma, Delta und Alpha auch eine
Diaschau aus bis zu zehn (Gamma und Alpha), elf (Omega) bzw. 32 (Delta) Bildern angezeigt
werden. Um solch eine Diaschau zu konfigurieren, gehen Sie bitte wie folgt vor:

Zunachst muss ein ggf. konfigurierter Standby-Betrieb durch Aufruf von
STDhisplayConfigSlideShow () deaktiviert werden, um den Schreibschutz von allen Bildern zu
entfernen. Die aktuelle Konfiguration kann mit der Methode sTDhisplayGetStandbyId ()
abgefragt werden.

AnschlieBend kénnen, wie in 7.4 beschrieben, beliebige Inhalte in einen oder mehrere der
nichtflichtigen Bildspeicher geschrieben werden. Wenn alle Inhalte geschrieben worden sind,
mussen die gewlinschten Bildspeicher mit der Methode sTDisplayConfigSlideShow () oder
STDisplayConfigSlideShowEx () eingestellt werden.
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6.6 Exklusives Verwenden nichtfliichtiger Speicher

Da nach dem SchlieBen der Verbindung zu einem Gerat alle Informationen zu reservierten
Speichern verloren gehen, kann es passieren, dass zwei Anwendungen dieselben Speicher
verwenden und somit immer wieder Uberschreiben. Dadurch kann das Verwenden der
nichtflichtigen Speicher sogar zu einem langsameren Programmablauf flihren.

Um dieses Problem zu vermeiden, kann ein Anwender bis zu 32 Speicher eines Omega-,
Gamma-, Delta- oder Alpha-Gerdtes exklusiv flir eine bestimmte Anwendung reservieren.
Diese Speicher stehen anderen Anwendungen nicht zur Verfigung, womit diese die Speicher
auch nicht mehr Gberschreiben kénnen.

6.6.1 Implementierung in eine Anwendung

Anwendungen, die diese Funktionalitdt unterstiitzen sollen, missen der Komponente ihren
Namen mitteilen. Die geschieht mit der Methode STControlSetAppName (). Anwender kdnnen
dann diesen Namen in der Konfiguration eintragen und eine bestimmte Anzahl von Speichern
fur diese Anwendung reservieren.

6.6.2 Nichtfliichtige Speicher einer Anwendung zuweisen

Die Zuweisung von Speichern geschieht in der Datei STPadStores.ini, die im
Arbeitsverzeichnis der Anwendung liegen muss. Die Konfiguration in dieser Datei gilt nur fir
diesen Arbeitsplatz, wird das Pad an einem anderen PC ohne Konfiguration angeschlossen,
stehen dort wieder alle Speicher zur Verfliigung.

Die Datei kann bis zu 32 Sektionen enthalten (fir 32 Anwendungen). Die Namen der
Sektionen mlssen [Applicationl], [Application2] etc. lauten.

Jede Sektion muss zwei Schlissel mit den Namen Name und StoreCount enthalten. Der
Schliissel Name enthélt den von der Anwendung mitgeteilten Namen (s. 0.). Der Schlissel
StoreCount enthdlt die Anzahl der zu reservierenden Speicher. Es ist egal, ob Speicher nur
flr eine oder fir mehrere Anwendungen reserviert wird, die Summe der reservierten Speicher
darf aber 32 nicht Gbersteigen. Der 640 x 960 Pixel groBe Speicher des Omega kann nicht
exklusiv verwendet werden.

[Applicationl]
Name=My Great App
StoreCount=2

[Application?2]
Name=Another Great App
StoreCount=4

Werden weniger Speicher exklusiv zugewiesen, als das jeweilige Gerat zur Verfligung stellt,
stehen alle weiteren Speicher allen Anwendungen zur Verfiigung. Ist in dem Geréat bereits ein
Standby-Bild oder eine Diaschau konfiguriert, reduziert sich die maximale Anzahl an
verfligbaren Speichern entsprechend. Wird auf einem Arbeitsplatz mit einer
Speicherkonfiguration von einer Anwendung ein Standby-Bild oder eine Diaschau konfiguriert,
kdnnen auch hierflir nur Speicher verwendet werden, die fir die jeweilige Anwendung oder
aber gar nicht reserviert worden sind.
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7 Methoden
Die Namen der Methoden orientieren sich an folgendem Schema:

- Methoden, die Eigenschaften der Hardware allgemein setzen oder abfragen, beginnen mit
~STDevice"

- Methoden, die Eigenschaften des Sensors setzen oder abfragen, beginnen mit ,STSensor'

- Methoden, die die Unterschrift betreffen, beginnen mit ,STSignature"

- Methoden, die Eigenschaften des LCDs setzen oder abfragen, beginnen mit ,STDisplay"

- Methoden, die Eigenschaften der Komponente setzen oder abfragen, beginnen mit
~STControl"

\}

7.1 Methode STDeviceSetComPort

Mit dieser Methode wird definiert, an welchen Schnittstellen bei Aufruf von
STDheviceGetCount () nach Geraten gesucht werden soll. Ohne Aufruf dieser Methode wird nur

nach USB-Geraten gesucht.

Um abzufragen, an welchem Anschluss ein bereits gefundenes Gerdt angeschlossen ist,
verwenden Sie bitte die Methoden STDeviceGetComPort () und STDeviceGetIPAddress ().
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e-signature solutions

LPCWSTR szPortList |Eine durch Semikolons getrennte Liste mit mind. einem der
folgenden Mitglieder:

"HID" I Es wird nach USB-Geraten gesucht

"IP=< I Es wird an der angegebenen IP-Adresse nach
Address einem Delta oder Alpha mit Ethernetanschluss
<P>‘t>" oder einem USB-Gerat gesucht, das an einem

or

signotec Ethernet-USB-Adapter angeschlossen
ist; <address> ist die die IP-Adresse des
Gerats im Format x.x.x.x oder der Host-
Name, <port> ist der Port, ber den das
Signaturgerat angesprochen werden soll, in der
Regel 1002, ein glltiger Wert ware also z. B.
"IP=192.168.100.100:1002" oder
"IP=host1:1002"; flr Details zum signotec
Ethernet-USB-Adapter sprechen Sie bitte Ihren
Kontakt bei signotec an
"all" I Es wird an allen COM-Ports nach Geraten
gesucht; diese Suche kann je nach
Hardwarekonfiguration sehr lange dauern
Ganz- I Es wird an dem COM-Port mit der angegeben
zahl Nummer (>=0) nach einem seriellen Gerdat
gesucht; diese Suche kann sehr lange dauern,
wenn an dem Port kein signotec-Gerat
angeschlossen ist
"LowSpe| I | An COM-Ports wird nur nach Geraten gesucht,
ed" die mit 115200 Baud kommunizieren (Sigma,
Zeta, Omega, Gamma sowie Delta und Alpha
im ,Low Speed“-Modus), wodurch die Suche
beschleunigt wird, wenn auch an COM-Ports
gesucht wird, an denen keine signotec LCD
Signature Pads angeschlossen ist; auf die
Suche nach USB- oder IP-Gerdaten hat dies
keinen Einfluss
"HighSp I An COM-Ports wird nur nach Geraten gesucht,
eed" die mit 2 MBaud kommunizieren (Delta und
Alpha im ,High Speed"“-Modus), wodurch die
Suche beschleunigt wird; auf die Suche nach
USB- oder IP-Gerdten hat dies keinen Einfluss

LONG >= Anzahl der erkannten Mitglieder der Gbergebenen
Liste (flr das Mitglied "all" wird aus
Kompatibilitatsgriinden zu alten Versionen dem
Riickgabewert 256 statt 1 hinzugeflgt)

< 0 | Fehler

Verfluigbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STDeviceSetComPort (LPCWSTR szPortList)
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7.1.1 Anwendung

LONG nPortCount = STDeviceSetComPort (L"HID;1;4;IP=192.168.100.100:1002") ;
if (nPortCount < 0)

wprintf (L"Error %d", nPortCount);
else

wprintf (L"%d ports set", nPortCount);

7.2 Methode STDeviceGetCount

Diese Methode sucht nach angeschlossenen Geraten, erstellt intern einen Index beginnend bei
0 und liefert die Anzahl der erkannten Gerate zurlick. Der Wert sollte zwischengespeichert
werden, damit die Methode nur aufgerufen werden muss, wenn sich die Zahl der angeschlos-
senen Gerate geandert hat. Der Index eines Gerates bleibt erhalten bis zum nachsten Aufruf
dieser Methode. Er kann durch die Informationen, die von STDeviceGetInfo () geliefert
werden, einem Gerat zugeordnet werden.

StandardmaBig wird nur nach USB-Geraten gesucht, die lokal angeschlossen sind. Nach
anderen Geraten wird nur gesucht, wenn dies durch Aufruf von STDeviceSetComPort () zuvor

eingestellt worden ist.

LONG >= Anzahl der erkannten Gerate

< 0 |Fehler

Verfugbar ab Version 8.2.0.

LONG STDeviceGetCount ()

7.2.1 Anwendung in C++

LONG nDeviceCount = STDeviceGetCount () ;
if (nDeviceCount < 0)
wprintf (L"Error %d", nDeviceCount) ;
else
wprintf (L"%d devices detected.", nDeviceCount) ;

7.3 Methode STDeviceGetConnectionType

Diese Methode liefert die Anschlussart zurlick, lber die ein Gerat angeschlossen ist.

LONG nIndex Index des Gerdtes, dessen Anschlussart

abgefragt werden soll

LONG USB Interrupt Transfer (HID)
USB Bulk Transfer

seriell bzw. virtueller Kanal
Ethernet

< 0 |Fehler

Wl O

Verflgbar ab Version 8.2.0.
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LONG STDeviceGetConnectionType (LONG nIndex)

7.3.1 Anwendung in C++

LONG nType = STDeviceGetConnectionType (0) ;
switch (nType)
{
case 0:
wprintf (L"The device is connected via HID.");
break;
case 1:
wprintf (L"The device is connected via USB.");
break;
case 2:
wprintf (L"The device is connected to a serial port.");
break;
case 3:
wprintf (L" The device is connected via IP.");
break;
default:
wprintf (L"Error %d", nType);
break;

7.4 Methode STDeviceGetComPort

Diese Methode liefert die Nummer des COM-Ports zuriick, an dem ein Gerat angeschlossen ist.

LONG nIndex Index des Gerates, dessen Port abgefragt

werden soll

LONG >= Nummer des COM-Ports bei seriellen Geraten
(Hinweis: Gerate, die nicht seriell angeschlossen sind,
liefern O zurlick; bitte verwenden Sie
STDeviceGetConnectionType (), um die Anschlussart
festzustellen)

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STDeviceGetComPort (LONG nIndex)

7.4.1 Anwendung

LONG nPort = STDeviceGetComPort (0) ;
if (nPort < 0)
wprintf (L"Error %d", nPort);
else
wprintf (L"This device is connected to COM port %d", nPort);
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e-signature solutions

7.5 Methode STDeviceGetIPAddress

Mit Hilfe dieser Methode kénnen Sie die IP-Adresse eines Delta oder Alpha mit
Ethernetanschluss bzw. eines signotec Ethernet-USB-Adapters abfragen, an dem ein Gerdat
angeschlossen ist.

WCHAR " O |Das Gerat ist nicht Uiber IP angeschlossen
szAddress [32] max. O |IP-Adresse und Port des Gerats ("x.x.x.x:x"
32
Zeich.
LONG nIndex >= I Index des Gerates, von dem Informationen
ab(!;efrait werden sollen
LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler

Verfluigbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STDeviceGetIPAddress (WCHAR szAddress[32], LONG nIndex)

7.5.1 Anwendung

WCHAR szAddress([32];
LONG nRc = STDeviceGetIPAddress (szAddress, 0);
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);
else
wprintf (L"The device is connected to: %s", szAddress);

7.6 Methode STDeviceGetInfo

Mit Hilfe dieser Methode kénnen Sie die Seriennummer und den Modelltyp eines angeschlosse-

nen Gerates abfragen, um es eindeutig zu identifizieren.

WCHAR szSeriall[l6] max. O |Seriennummer

16
Zeich.

LONG* pnType 1 O |Modelltyp ,Sigma USB"
2 O |Modelltyp ,Sigma seriell"
S) (0] Modelltyp ,Zeta USB"
6 O |Modelltyp ,Zeta seriell*
11 O |Modelltyp ,Omega USB"
12 O |Modelltyp ,Omega seriell"
15 O |Modelltyp ,Gamma USB"
16 O |Modelltyp ,Gamma seriell®
21 O |Modelltyp ,Delta USB"
22 O |Modelltyp ,Delta seriell*
23 O |Modelltyp ,Delta IP"
31 O |Modelltyp ,Alpha USB"
32 O |Modelltyp ,Alpha seriell®
33 O |Modelltyp ,Alpha IP"

0

andere Reserviert fiir weitere Modelltypen
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LONG nIndex >= I Index des Gerates, von dem Informationen

abgefragt werden sollen

LONG 0

Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STDeviceGetInfo (WCHAR szSerial[l6], LONG* pnType, LONG nIndex)

7.6.1 Anwendung

WCHAR szSerial[l6];
LONG nType = 0;
LONG nRc = STDeviceGetInfo(szSerial, &nType, O0);
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);
else
wprintf (L"Type: %d, Serial: $s", nType, szSerial);

7.7 Methode STDeviceGetVersion

Mit Hilfe dieser Methode kénnen Sie die Versionsnummer der Firmware eines angeschlossenen
Gerdtes abfragen. Sie ist in erster Linie flir Support-Zwecke gedacht.

WCHAR
szVersion[16] 16

Zeich.
LONG nIndex >= I

Versionsnummer der Firmware (major.minor)

Index des Gerates, von dem Informationen
abgefragt werden sollen

LONG 0

Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler

Verflgbar ab Version 8.2.0.

LONG STDeviceGetVersion (WCHAR szVersion[1l6], LONG nIndex)

7.7.1 Anwendung

WCHAR szVersion[16];

LONG nRc = STDeviceGetVersion (szVersion, 0);
if (nRc < 0)

wprintf (L"Error %d", nRc);
else

wprintf (L"Firmware: $%s'", szVersion);

7.8 Methode STDeviceGetCapabilities

Mit Hilfe dieser Methode kénnen Sie verschiedene Eigenschaften eines angeschlossenen
Geradtes abfragen.
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LONG nIndex Index des Gerates, von dem Informationen

abgefragt werden sollen

LONG 0 Bitmaske, aus der die Eigenschaften gelesen werden
kdénnen (Details s. u.)
< 0 | Fehler

Die Unterstiitzung einer Eigenschaft wird durch ein gesetztes Bit in der zuriickgegebenen
Bitmaske angezeigt. Einige der Gerateeigenschaften kdnnen mit der vorliegenden Version des
APIs nicht verwendet werden, sie werden hier aber dennoch aufgefiihrt. Folgende
Eigenschaften kdnnen derzeit unterstitzt werden:

0x00000001 |STPAD CAP COLORDISPLAY Gerat hat einen Farbbildschirm

0x00000002 STPAD CAP BACKLIGHT Gerat hat einen Bildschirm mit
Hintergrundbeleuchtung

0x00000004 |STPAD CAP VERTICALSCROLLING Gerat unterstitzt vertikales Scrollen
0x00000008 |STPAD CAP HORIZONTALSCROLLING | Gerat unterstitzt horizontales Scrollen

0x00000010 |STPAD_CAP_PENSCROLLING Gerat unterstitzt Scrollen mit dem Stift

0x00000020 |STPAD_CAP_SERVICEMENU Das Service-Mend lasst sich Uber die
Methode sTDeviceStartService ()
aufrufen

0x00000040 |STPAD_CAP_RSA Gerat unterstitzt die RSA-Funktionen

0x00000080 STPAD CAP CONTENTSIGNING Gerat unterstitzt Content Signing

0x00000100 STPAD CAP H2CONTENTSIGNING Gerat unterstitzt Content Signing, bei
dem nur Hash 2 signiert wird

0x00000200 |STPAD CAP GENERATESIGNKEY Gerat kann ein Signaturschlisselpaar
generieren

0x00000400 |STPAD CAP STORESIGNKEY Gerat kann ein von auBen zugefihrtes
Signaturschlisselpaar speichern

0x00000800 STPAD CAP STOREENCRYPTKEY Gerat kann einen von auBen zugef[jhrten
Biometrieschllissel speichern

0x00001000 |STPAD CAP SIGNEXTERNALHASH Gerat kann einen auBerhalb berechneten

Hash signieren (sonst nur einen durch
Content Signing berechneten)
0x00002000 |STPAD CAP RSAPASSWORD RSA-Schlissel konnen durch ein
Geratepasswort geschitzt werden
0x00004000 |STPAD CAP SECUREMODEPASSWORD |Der Secure Mode kann durch ein

Geratepasswort geschiitzt werden

0x00008000 |STPAD CAP_4096BITKEY Gerat unterstliitz RSA-Schliissel mit einer
Lange bis zu 4096 Bit (sonst bis zu 2048
Bit)

0x00010000 |STPAD CAP NFCREADER Gerat ist mit einem NFC-Leser
ausgestattet

0x00020000 |STPAD CAP KEYPAD Geréat unterstiitzt die Keypad-

Verschlisselung mit einer Lange von bis
zu 8 Zeichen

0x00040000 |STPAD CAP KEYPAD32 Gerat unterstitzt die Keypad-
Verschlisselung mit einer Lange von bis
zu 32 Zeichen
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0x00080000 |STPAD_CAP_DISPLAY Gerat hat einen Bildschirm (Hinweis: Die
Unterstlitzung dieser Eigenschaft wird
auch bei einem Sigma Lite bis Firmware
2.3 immer angezeigt)

0x00100000 |STPAD CAP RSASIGNPASSWORD Der Signaturschliissel kann durch ein
Schliisselpasswort geschiitzt werden

Verfluigbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STDeviceGetCapabilities (LONG nIndex)

7.8.1 Anwendung

LONG nCapabilities = STDeviceGetCapabilities (0) ;
if (nCapabilities < 0)

wprintf (L"Error %d", nCapabilities);
else if (nCapabilities & 0x40)

wprintf (L"Device supports RSA");

7.9 Methode STDeviceOpen

Diese Methode 6ffnet die Verbindung zu einem Gerat. Dabei wird die Hintergrundbeleuchtung
eingeschaltet, falls es in der Datei STPad.ini so konfiguriert ist (s. a.
STDisplaySetBacklight ()).

LONG nIndex >= I Index des Gerdtes, zu dem die Verbindung
geodffnet werden soll

BOOL bEraseDisplay | TRUE I Der Bildschirm des Gerates wird geldscht
(Standard)

FALSE I Der Bildschirminhalt wird nicht verandert; der
angezeigte Bildschirminhalt kann spater nicht
in einen der anderen Bildspeicher kopiert

werden ioitionali

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0.

LONG STDeviceOpen (LONG nIndex, BOOL bEraseDisplay=TRUE)

7.9.1 Anwendung
LONG nRc = STDeviceOpen (0) ;

if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.10 Methode STDeviceClose
Diese Methode schlieBt die Verbindung zu einem Gerat. Vor dem SchlieBen wird eine laufende

Unterschriftenerfassung beendet und ggf. die Hintergrundbeleuchtung ausgeschaltet, falls es
in der Datei STPad.ini so konfiguriert ist (s. a. STDisplaySetBacklight ()).
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Erfasste Unterschriftsdaten werden verworfen.

LONG nIndex Index des Gerdtes, zu dem die Verbindung

geschlossen werden soll

Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 | Fehler

Verflgbar ab Version 8.2.0.

LONG STDeviceClose (LONG nIndex)

7.10.1 Anwendung

LONG nRc = STDeviceClose (0);
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.11 Methode STDeviceSetLed

Diese Methode stellt die Farbe der LED in der Front des Pads ein. Bei Verwendung sollte die
Methode sTDeviceSetLedDefaultFlag () zuvor mit FALSE aufgerufen werden, damit beim
Aufruf von STSignatureStart (), STSignatureCancel () und STSignatureConfirm() nicht die
Farbe verandert wird. Die LED leuchtet immer gelb, sobald das Gerat vom PC-Betriebssystem
erkannt worden und funktionsbereit ist.

LONG nLedColor Bitmaske, die einen oder mehrere hexadezimale Werten
folgender Auflistung enthalten kann:
0x01 I gelb

0x02 I %run

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler

Verflgbar ab Version 8.2.0.

LONG STDeviceSetLed (LONG nLedColor)

Fir den Parameter nLedColor kdnnen die folgenden in der Headerdatei definierten Werte
verwendet werden:

#define STPAD LED YELLOW 0x01
#define STPAD LED GREEN 0x02

7.11.1 Anwendung
LONG nRc = STDeviceSetLed (STPAD LED YELLOW) ;

if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);
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7.12 Methode STDeviceGetLedDefaultFlag

Mit dieser Methode kann abgefragt werden, ob die LED in der Front des Pads automatisch im
Modus der Unterschriftenerfassung grin leuchtet. StandardmaBig ist TRUE eingestellt. Die
LED leuchtet immer gelb, sobald das Gerat vom PC-Betriebssystem erkannt und betriebsbereit
ist.

BOOL TRUE | LED leuchtet griin beim Erfassen

FALSE | LED wird nicht verandert

Verfligbar ab Version 8.5.2.2.

BOOL STDeviceGetLedDefaultFlag()

7.12.1 Anwendung

BOOL nLedDefaultFlag = STDeviceGetLedDefaultFlag() ;

7.13 Methode STDeviceSetLedDefaultFlag

Diese Methode legt fest, ob die LED in der Front des Pads automatisch im Modus der
Unterschriftenerfassung griin leuchtet. StandardmaBig ist TRUE eingestellt. Die LED leuchtet
immer gelb, sobald das Gerat vom PC-Betriebssystem erkannt und betriebsbereit ist.

BOOL bFlag LED leuchtet griin beim Erfassen

LED wird nicht verandert

VOID - -

Verfligbar ab Version 8.5.2.2.

VOID STDeviceSetLedDefaultFlag (BOOL bFlag)

7.13.1 Anwendung

STDeviceSetLedDefaultFlag (FALSE) ;

7.14 Methode STDeviceGetNFCMode

Diese Methode liest den Betriebsmodus des optional verbauten NFC-Lesers aus. Uber die
Methode sTDheviceGetCapabilities () kann abgefragt werden, ob das angeschlossene Gerat

einen NFC-Leser besitzt.

LONG nIndex Index des Gerates, von dem Informationen
abgefragt werden sollen

Betriebsmodus (s. a. STheviceSetNFCMode () )
< 0 |Fehler
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Verfluigbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STDeviceGetNFCMode (LONG nIndex)

Fir den Parameter nMode kénnen die folgenden in der Headerdatei definierten Werte
verwendet werden:

#define STPAD NFC_OFF 0
#define STPAD NFC ON 1

7.14.1 Anwendung

LONG nMode = STDeviceGetNFCMode (0) ;
switch (nMode)

{

case STPAD NFC OFF:
wprintf (L"The NFC reader is currently switched off.");
break;

case STPAD NFC ON:
wprintf (L"The NFC reader is currently switched on.");
break;

default:
wprintf (L"Error %d", nMode) ;
break;

7.15 Methode STDeviceSetNFCMode

Diese Methode verandert den Betriebsmodus des optional verbauten NFC-Lesers. Diese
Methode kann nur aufgerufen werden, wenn nicht in einer anderen Anwendung eine
Verbindung zu dem Gerét gedffnet worden ist. Uber die Methode
STDeviceGetCapabilities () kann abgefragt werden, ob das angeschlossene Gerat einen
NFC-Leser besitzt.

LONG nMode 0 I Der NFC-Leser wird ausgeschaltet; nach einem
Neustart befindet er sich wieder im
Standardbetriebsmodus

1 I Der NFC-Leser wird eingeschaltet; nach einem
Neustart befindet er sich wieder im
Standardbetriebsmodus

2 I Der NFC-Leser wird ausgeschaltet; auch der
Standardbetriebsmodus wird auf ,aus" gestellt
3 I Der NFC-Leser wird eingeschaltet; auch der
Standardbetriebsmodus wird auf ,ein" gestellt
LONG nIndex >= I Index des Gerates, von dem der Modus

geandert werden soll

M

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler

Verfluigbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STDeviceSetNFCMode (LONG nMode, LONG nIndex)
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FGr den Parameter nMode kénnen die folgenden in der Headerdatei definierten Werte
verwendet werden:

#define STPAD NFC_OFF
#define STPAD NFC ON
#define STPAD NFC PERMANENTLYOFF
#define STPAD NFC_PERMANENTLYON

w N = O

7.15.1 Anwendung

LONG nRc = STDeviceSetNFCMode (STPAD NFC ON, 0);
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.16 Methode STDeviceStartService

Diese Methode startet einen der Konfigurationsdialoge auf dem Signaturegerat. Solange der
Dialog angezeigt wird, kann das Gerat nicht mehr angesprochen werden. Werden im
Konfigurationsdialog die Anschlussart oder die IP-Konfiguration verstellt, startet das Gerat
anschlieBend neu.

LONG nType 0 I Startet das Service-Mend, in dem die
Anschlussart, die IP-Konfiguration und die
Bildschirmhelligkeit verandert werden kénnen;
dies wird nur vom Modell Sigma ab Firmware
2.10, vom Modell Zeta, vom Modell Omega ab
Firmware 2.0, vom Modell Gamma ab Firmware
1.6, vom Modell Delta und vom Modell Alpha
unterstltzt, eine vorhandene
Hintergrundbeleuchtung vorausgesetzt

1 I Startet die Bildschirmkalibrierunﬁ

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 | Fehler

Verflgbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STDeviceStartService (LONG nType)

7.16.1 Anwendung
LONG nRc = STDeviceStartService(l);

if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.17 Methode STSensorGetSampleRateMode

Diese Methode liefert den eingestellten Abtastmodus zuriick, in dem die Unterschrift erfasst
wird.
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LONG

280 Hz

500 Hz

250 Hz

Ol W

125 Hz

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0.

LONG STSensorGetSampleRateMode ()

7.17.1 Anwendung

LONG nMode = STSensorGetSampleRateMode () ;
switch (nMode)
{
case O0:
wprintf (L"Sample rate is 125 Hz.");
break;
case 1:
wprintf (L"Sample rate is 250 Hz.");
break;
case 2:
wprintf (L"Sample rate is 500 Hz.");
break;
case 3:
wprintf (L"Sample rate is 280 Hz.");
break;
default:
wprintf (L"Error %d", nMode) ;
break;

7.18 Methode STSensorSetSampleRateMode

Mit dieser Methode kann der Abtastmodus eingestellt werden, in dem die Unterschrift erfasst
wird. StandardmaBig ist Modus 1 (250 Hz) bzw. beim Modell Alpha Modus 3 (280 Hz)
eingestellt. Dieser Modus bietet sehr gute Unterschriftsdaten bei gleichzeitig moderater GréBe
des Datensatzes. Bei schnellen Datenleitungen kann dieser Wert bei den Modellen Sigma,
Zeta, Gamma und Omega problemlos auf 2 (500 Hz) eingestellt werden.

LONG nMode 0 I 125 Hz (nur Sigma, Zeta, Omega, Gamma und
Delta)
1 I 250 Hz (nur Sigma, Zeta, Omega, Gamma und
Delta)
2 I 500 Hz (nur Sigma, Zeta, Omega, Gamma und
Delta)
3 I 280 Hz (nur Alpha)
LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 | Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0.

LONG STSensorSetSampleRateMode (LONG nMode)
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7.18.1 Anwendung

LONG nRc = STSensorSetSampleRateMode (1) ;
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.19 Methode STSensorSetSignRect
Diese Methode definiert das Rechteck, in dem die Unterschriftenerfassung erfolgt.

Uberschneidet sich das Rechteck mit einem feststehenden Hotspot (s.
STSensorAddHotSpot () ), wird ein Fehler zuriickgegeben.

LONG nLeft >= 0 I Linke Begrenzung; 0 ist ganz links auf dem
Display
LONG nTop >= I Obere Begrenzung; 0 ist ganz oben auf dem
Display
LONG nWidth >3 I Breite; sTDisplayGetWidth () liefert die Breite
des verwendeten LCDs
0 I rechte Begrenzung wird automatisch auf den
Maximalwert gesetzt (rechter Rand des LCDs)
LONG nHeight > 3 I Hohe; sThisplayGetHeight () liefert die Hohe
des verwendeten LCDs
0 I untere Begrenzung wird automatisch auf den
Maximalwert iesetzt iunterer Rand des LCDsi
LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 | Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0. Der beschriebene Stand ist verfligbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STSensorSetSignRect (LONG nLeft, LONG nTop, LONG nWidth, LONG nHeight)

7.19.1 Anwendung
LONG nRc = STSensorSetSignRect (0, 40, 0, 0);
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.20 Methode STSensorClearSignRect

Diese Methode entfernt das Signaturfenster.

0 | Methode erfolgreich ausgefiihrt

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0.

LONG STSensorClearSignRect ()
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7.20.1 Anwendung

LONG nRc = STSensorClearSignRect () ;
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.21 Methode STSensorSetScrollArea

Diese Methode stellt einen rechteckigen Teilbereich der nichtfliichtigen Speicher ein, dessen
Inhalt gescrollt werden kann. Der Teilbereich muss mind. die GréBe des Bildschirms haben

und den angezeigten Bereich vollstindig einschlieBen. Nach dem Offnen der Verbindung ist
der gesamte Speicher als Scrollbereich eingestellt.

LONG nLeft >= I Linke Begrenzung; 0 ist ganz links im Speicher

LONG nTop >= I Obere Begrenzung; 0 ist ganz oben im
Speicher

LONG nWidth >0 I Breite, muss >= dem von

STDisplayGetWidth () gelieferten Wert sein;
STDisplayGetTargetWidth () liefert die Breite
des aktuell eingestellten Speichers

0 I rechte Begrenzung wird automatisch auf den
Maximalwert gesetzt (rechter Rand des
Speichers)
LONG nHeight >0 I Hohe, muss >= dem von

STDisplayGetHeight () gelieferten Wert sein;
STDisplayGetTargetHeight () liefert die Hohe
des aktuell eingestellten Speichers

0 I untere Begrenzung wird automatisch auf den
Maximalwert gesetzt (unterer Rand des
Speichers)
LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STSensorSetScrollArea (LONG nLeft, LONG nTop, LONG nWidth, LONG nHeight)

7.21.1 Anwendung
LONG nRc = STSensorSetScrollArea (0, 0, 0, 960);

if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.22 Methode STSensorSetPenScrollingEnabled

Diese Methode aktiviert das Scrollen mit Stift. Der Speicherinhalt kann in diesem Modus durch
Verschieben des Stiftes auf dem Display innerhalb des durch sTSensorSetScrollArea ()
gesetzten Bereiches verschoben werden. Die Anwendung wird darltber Gber das Event
DisplayScrollPosChanged () informiert.

Diese Methode funktioniert nur bei dem Modell Delta.
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BOOL bEnable TRUE I Das Scrollen mit dem Stift wird aktiviert; die
Unterschriftenerfassung darf nicht gestartet
worden sein

FALSE I Das Scrollen mit dem Stift wird deaktiviert

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 | Fehler

Verfluigbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STSensorSetPenScrollingEnabled (BOOL bEnable)

7.22.1 Anwendung

LONG nRc = STSensorSetPenScrollingEnabled (TRUE) ;
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.23 Methode STSensorAddHotSpot

Diese Methode stellt einen rechteckigen Teilbereich des Sensors ein, der auf Anklicken durch
den Benutzer reagiert. Hierzu s. a. SensorHotSpotPressed (). Wenn bereits ein Scroll-Hotspot
definiert worden ist, gescrollt wurde, oder das stiftgesteuerte Scrollen (s.a.
STSensorSetPenScrollingEnabled()) aktiv ist, muss das Rechteck im per
STDisplaySetOverlayRect () definierten Bereich liegen. Es darf sich nicht mit dem definierten
Signaturfenster (s. sSTSensorSetSignRect () ) oder einem bereits gesetzten Hotspot
Uberschneiden.

LONG nLeft >= I Linke Begrenzung; 0O ist ganz links auf dem
Display
LONG nTop >= I Obere Begrenzung; 0 ist ganz oben auf dem
Display.
LONG nWidth > 0 I Breite; sSTDisplayGetWidth () liefert die Breite
des verwendeten LCDs
0 I Rechte Begrenzung wird automatisch auf den
Maximalwert gesetzt (rechter Rand des LCDs)
LONG nHeight >0 I Hohe; sTbisplayGetHeight () liefert die Héhe
des verwendeten LCDs
0 I Untere Begrenzung wird automatisch auf den
Maximalwert gesetzt (unterer Rand des LCDs)
LONG >= ID des erzeugten Hotspots
< 0 | Fehler

Verfluigbar ab Version 8.2.0.

LONG STSensorAddHotSpot (LONG nLeft, LONG nTop, LONG nWidth, LONG nHeight)
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7.23.1 Anwendung

LONG nHotSpotId = STSensorAddHotSpot (0, 0, 0, 40);
if (nHotSpotId < 0)
wprintf (L"Error %d", nHotSpotId);

7.24 Methode STSensorAddScrollHotSpot

Diese Methode stellt einen rechteckigen Teilbereich des Sensors ein, der auf Anklicken durch
den Benutzer reagiert. Je nach verwendeter Option wird der Teilbereich als Scroll-Hotspot
oder als scrollbarer Hotspot angelegt.

Wird ein Scroll-Hotspot durch den Benutzer betatigt, wird der Bildschirminhalt mit der durch
die Methode sTpisplaySetScrollSpeed () definierten Geschwindigkeit nach links, rechts oben
oder unten bewegt, und das Event DisplayScrollPosChanged () wird aufgerufen. Ein Scroll-
Hotspot reagiert nur auf Anklicken, wenn er im per SThisplaySetOverlayRect () definierten
Bereich liegt, sonst ist er inaktiv.

Das Rechteck darf sich nicht mit dem definierten Signaturfenster (s. STSensorSetSignRect ())
oder einem bereits gesetzten feststehenden Hotspot liberschneiden.

Ein scrollbarer Hotspot verhalt sich wie ein normaler Hotspot (s. a. STSensorAddHotSpot () ),
wird aber beim Scrollen mit dem angezeigten Inhalt verschoben. Ein scrollbarer Hotspot
reagiert nicht auf Anklicken, wenn er im per STDisplaySetOverlayRect () definierten Bereich
liegt.

Das Rechteck darf sich nicht mit einem bereits gesetzten scrollbaren Hotspot Giberschneiden.
Wadhrend einer laufenden Unterschrifterfassung darf sich das Rechteck nicht mit dem
definierten Signaturfenster (s. STSensorSetSignRect () ) lberschneiden.

Diese Methode funktioniert nur bei den Modellen Omega, Gamma und Delta sowie bei dem
Modell Alpha mit Firmware 1.8 oder neuer.

LONG nLeft >= 0 I Linke Begrenzung; 0 ist ganz links auf dem
Display
LONG nTop >= 0 I Obere Begrenzung; 0 ist ganz oben auf dem
Display.
LONG nWidth > 0 I Breite; sSTDisplayGetWidth () liefert die Breite
des verwendeten LCDs
0 I Rechte Begrenzung wird automatisch auf den
Maximalwert gesetzt (rechter Rand des LCDs)
LONG nHeight >0 I Hohe; sTbisplayGetHeight () liefert die Héhe
des verwendeten LCDs
0 I Untere Begrenzung wird automatisch auf den
Maximalwert gesetzt (unterer Rand des LCDs)
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LONG nType 0 I Scroll-Hotspot: Anklicken des Hotspots bewegt
den Bildschirminhalt nach oben (Scrollen nach
unten)

1 I Scroll-Hotspot: Anklicken des Hotspots bewegt
den Bildschirminhalt nach unten (Scrollen nach
oben)

2 I Scroll-Hotspot: Anklicken des Hotspots bewegt
den Bildschirminhalt nach links (Scrollen nach
rechts); nur beim Modell Alpha verfligbar

3 I Scroll-Hotspot: Anklicken des Hotspots bewegt
den Bildschirminhalt nach rechts (Scrollen nach
links); nur beim Modell Alpha verfligbar

4 I Scrollbarer Hotspot; nur beim Modell Delta
verflibar
LONG >= 0 |ID des erzeugten Hotspots

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0. Der beschriebene Stand ist verfligbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STSensorAddScrollHotSpot (LONG nLeft, LONG nTop, LONG nWidth, LONG nHeight,
HOTSPOTTYPE nType)

Die Enumeration HOTSPOTTYPE ist wie folgt definiert:

kScrollbDown = O,
kScrollUp = 1,
kScrollRight = 2,
kScrollLeft = 3,
kScrollable = 4

7.24.1 Anwendung

LONG nHotSpotId = STSensorAddScrollHotSpot (0, 0, 0, 40, kScrollDown) ;
if (nHotSpotId < 0)
wprintf (L"Error %d", nHotSpotId);

7.25 Methode STSensorAddKeypadHotSpot

Diese Methode stellt einen rechteckigen Teilbereich des Sensors ein, der auf Anklicken durch
den Benutzer reagiert. Dieser Hotspot-Typ unterliegt einem besonderen Sicherheitsaspekt:
Das Ereighis SensorHotSpotPressed () wird beim Anklicken zwar ausgeldst, die ID des
geklickten Hotspots wird aber nicht Gbermittelt, sondern im Signaturgerat in einer Liste
vorgehalten. Diese Liste kann Uber die Methode sTSensorGetKeypadEntries () verschlisselt
ausgelesen oder mit der Methode sTSensorClearKeypadEntries () geléscht werden. Somit
eignet sich dieser Hotspot-Typ flir sensible Eingaben wie z. B. PINs.

Je nach Gerateeigenschaften kann die Liste im Gerat bis zu 8 oder 32 Eintrage vorhalten,
bevor es zu einem Uberlauf kommt; Hotspots kénnen zwar bei einer gefiillten Liste weiterhin
angeklickt werden, die Information geht allerdings verloren. Die Anwendung muss also die
Liste rechtzeitig auslesen, falls die Eingabe von mehr als 8 bzw. 32 Zeichen bendtigt wird.
Hierzu s. a. STDeviceGetCapabilities ().

Wenn bereits ein Scroll-Hotspot definiert worden ist, gescrollt wurde, oder das stiftgesteuerte
Scrollen (s. a. sSTSensorSetPenScrollingEnabled () ) aktiv ist, muss das Rechteck im per
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STDisplaySetOverlayRect () definierten Bereich liegen. Es darf sich nicht mit dem definierten
Signaturfenster (s. sSTSensorSetSignRect () ) oder einem bereits gesetzten Hotspot
Uberschneiden.

Bitte beachten Sie, dass das Hinzufligen eines Keypad-Hotspots die Liste im Gerat leert, Sie
sollten diese daher bei Bedarf vorher mit der Methode sTSensorGetKeypadEntries ()
auslesen.

Diese Methode funktioniert beim Modell Sigma ab Firmware 2.10, beim Modell Zeta ab
Firmware 1.0, beim Modell Omega ab Firmware 2.14, beim Modell Gamma ab Firmware 1.20
und beim Modell Delta ab Firmware 1.22. Beim Modell Sigma bis Firmware 2.14, beim Modell
Omega bis Firmware 2.18, beim Modell Gamma bis Firmware 1.33 und beim Modell Delta bis
Firmware 1.35 gilt die Einschrankung, dass diese Methode nur funktioniert, wenn der mit der
Methode sTDhisplaySetTarget () definierte Speicher der Vordergrundspeicher ist.

LONG nLeft >= I Linke Begrenzung; 0 ist ganz links auf dem
Display
LONG nTop >= I Obere Begrenzung; 0 ist ganz oben auf dem
Display.
LONG nWidth >0 I Breite; sTDisplayGetWidth () liefert die Breite
des verwendeten LCDs
0 I Rechte Begrenzung wird automatisch auf den
Maximalwert gesetzt (rechter Rand des LCDs)
LONG nHeight >0 I Hohe; sThisplayGetHeight () liefert die Hohe
des verwendeten LCDs
0 I Untere Begrenzung wird automatisch auf den
Maximalwert gesetzt (unterer Rand des LCDs)
LPCWSTR szChars I= I Zeichenkette, die fir den Hotspot hinterlegt
NULL und beim Aufruf von
STSensorGetKeypadEntries () zurlickgegeben
wird
Riickgabewert ~ Werte Bedeutung
LONG >= 0 |ID des erzeugten Hotspots
< 0 | Fehler

Verfligbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STSensorAddKeypadHotSpot (LONG nLeft, LONG nTop, LONG nWidth, LONG nHeight,
LPCWSTR szChars)

7.25.1 Anwendung

LONG nHotSpotId = STSensorAddKeypadHotSpot (0, 0, 0, 40, L"1");
if (nHotSpotId < 0)
wprintf (L"Error %d", nHotSpotId);

7.26 Methode STSensorGetKeypadEntries

Mit dieser Methode kann eine beliebige Anzahl von durch das Event sensorHotSpotPressed ()
signalisierten Keypad-Eingaben verschliisselt aus dem Signaturgerat ausgelesen und als
zusammenhdngender Text bestehend aus den beim Aufruf von STSensorAddKeyPadHotSpot ()
hinterlegten Zeichen abgerufen werden. Die ausgelesenen Eingaben werden aus dem
Signaturgerat geldscht.
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Diese Methode funktioniert beim Modell Sigma ab Firmware 2.10, beim Modell Zeta ab
Firmware 1.0, beim Modell Omega ab Firmware 2.14, beim Modell Gamma ab Firmware 1.20
und beim Modell Delta ab Firmware 1.22.

LONG

LPWSTR szEntries NULL I Die Methode gibt die Léange der Zeichenkette
im Parameter pnStringLength zurlck
!= NULL| I / O |Array, in das die Zeichenkette geschrieben
werden soll
LONG* =0 | I/ O |Lange der Zeichenkette inkl. terminierender 0
pnStringlength bzw. GroBe des Arrays szEntries in Bytes
LONG nMaxEntries 0 I Es werden alle vorhandenenen Listenelementen
ausgelesen
1 - 32

dem Siinaturierét ausielesen werden sollen

I Maximale Anzahl an Listenelementen, die aus

>= Anzahl der Listenelemente, die ausgelesen worden
sind
< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.5.2.2. Der beschriebene Stand ist verfligbar ab Version 8.5.2.12.

LONG STSensorGetKeypadEntries (LPWSTR szEntries, LONG* pnStringLength, LONG

nMaxEntries)

7.26.1 Anwendung

LONG nLen = 0;

LONG nRc = STSensorGetKeypadEntries (NULL, &nLen, 1);

if (nRc == 0)

wprintf (L"No button has been pressed since last call");

else 1if (nRc > 0)

{

WCHAR* szKeypadEntries
nRc = STSensorGetKeypadEntries (szKeypadEntries, &nLen, 1);

if (nRc > 0)

= new WCHAR[nLen / sizeof (WCHAR)];

// process entries...
delete [] szKeypadEntries;

}
if (nRc < 0)

wprintf (L"Error %d",

nRc) ;

7.27 Methode STSensorSetHotspotMode

Mit dieser Methode kann das Verhalten eines (iberwachten Bereiches (Hotspots) verandert

werden.
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HOTSPOTMODE nMode 0 I Deaktiviert den Gberwachten Bereich

1 I Aktiviert den tberwachten Bereich (Standard
nach Aufruf von sTSensorAddHotSpot () bzw.
STSensorAddScrollHotSpot (),
STSensorAddKeyPadHotSpot () ); scrollbare
Hotspots kénnen wahrend einer laufenden
Unterschriftenerfassung nur aktiviert werden,
wenn sie nicht mit dem definierten
Signaturfenster (s. sSTSensorSetSignRect () )
Uberschneiden

2 I Aktiviert den Uberwachten Bereich, schaltet
aber die automatische Invertierung beim
Betdtigen ab

LONG nHotSpotId >= I ID des Hotspots, der verandert werden soll

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler

Verfugbar ab Version 8.2.0. Der beschriebene Stand ist verfligbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STSensorSetHotSpotMode (HOTSPOTMODE nMode, LONG nHotSpotId)
Die Enumeration HOTSPOTMODE ist wie folgt definiert:
kInactive = 0,

kActive = 1,

kInvertOff 2

7.27.1 Anwendung
LONG nRc = STSensorSetHotspotMode (kActive, O0);

if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.28 Methode STSensorClearHotSpots

Diese Methode entfernt alle Gberwachten Bereiche (Hotspots). Sie Iéscht aber nicht die Liste
der betatigten Keypad-Hotspots im Signaturgerat, damit diese noch ausgelesen werden kann.

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0.

LONG STSensorClearHotSpots()

7.28.1 Anwendung

LONG nRc = STSensorClearHotSpots() ;
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);
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7.29 Methode STSensorClearKeypadEntries

Diese Methode I6scht die Liste der betatigen Keypad-Hotspots im Signaturgerat, sie entfernt
aber nicht die Hotspots selbst. Hierzu verwenden Sie bitte die Methode
STSensorClearHotSpots ()

Keypad-Hotspots funktionieren beim Modell Sigma ab Firmware 2.10, beim Modell Zeta ab
Firmware 1.0, beim Modell Omega ab Firmware 2.14, beim Modell Gamma ab Firmware 1.20
und beim Modell Delta ab Firmware 1.22.

0 | Methode erfolgreich ausgefhrt

< 0 |Fehler

Verfluigbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STSensorClearKeypadEntries ()

7.29.1 Anwendung

LONG nRc = STSensorClearKeypadEntries() ;
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.30 Methode STSensorStartTimer

Diese Methode startet einen Timer, der eine definierte Funktion ausldst, wenn eine bestimmte
Zeit lang keine Interaktion auf dem Sensor des Pads stattgefunden hat. Diese Funktionalitat
ist vor allem fiir das Erfassen einer Unterschrift ohne weitere Interaktion durch den Benutzer
gedacht, sie ist aber z.B. auch fir das Reagieren auf eine fehlende Bestatigung von
angezeigten Texten geeignet.

LONG 0 I Es wird bei Aufruf der Funktion kein Timer
nWaitBeforeAction gestartet, der auf die erste Interaktion wartet
>0 I Maximale Wartezeit auf die erste Interaktion in

Millisekunden, bevor die definierte Funktion
ausgeldst wird (z. B. vor Beginn einer
Unterschrift); nach Aufruf von
STSignatureRetry () wird der Timer mit dieser
Zeit neu gestartet

LONG 0 I Es wird nach der ersten Interaktion kein Timer
nWaitAfterAction gestartet, der auf die nachste Interaktion
wartet
>0 I Maximale Wartezeit nach der letzten

Interaktion in Millisekunden, bevor die
definierte Funktion aufgerufen wird (in der
Regel nhach dem Beenden einer Unterschrift)
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LONG nOptions 0 I Nach Ablauf des Timers wird das Event
SensorTimeoutOccured () aufgerufen
1 I Nach Ablauf von nWaitBeforeAction wird

STSignatureCancel () aufgerufen, nach Ablauf
von nWaitAfterAction wird
STSignatureConfirm() aufgerufen

2 I Nach Ablauf des Timers wird
STSignatureCancel () aufgerufen

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0.

LONG STSensorStartTimer (LONG nWaitBeforeAction, LONG nWaitAfterAction, LONG
nOptions)

7.30.1 Anwendung
LONG nRc = STSensorStartTimer (10000, 1000, O0);

if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.31 Methode STSensorStopTimer

Diese Methode beendet einen per sTSensorStartTimer () gestarteten Timer, ohne die dort
definierte Funktion auszuldsen. Sie wird automatisch bei Aufruf von sTSignatureConfirm/()
und sTSignatureCancel () aufgerufen.

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt (wird auch
zurickgegeben, wenn kein Timer gestartet worden ist)
< 0 |Fehler

Verflgbar ab Version 8.2.0.

LONG STSensorStopTimer ()

7.31.1 Anwendung

LONG nRc = STSensorStopTimer () ;
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.32 Methode STSignatureStart

Diese Methode startet die Unterschriftenerfassung, sofern vorher eine Verbindung per
STDeviceOpen () gedffnet worden ist. Es wird der ganze Sensor als Schreibflache verwendet,
sofern kein Signaturfenster definiert worden ist. Unterschriftendaten werden nur empfangen,
wenn auch wirklich eine Eingabe auf dem Pad erfolgt. Die Methode setzt die LED-Farbe auf
grin, es sei denn, die Methode sTDeviceSetLedDefaultFlag () wurde zuvor mit FALSE
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aufgerufen. Diese Methode stellt automatisch den letzten Zustand des LCDs wieder her, es sei
denn, es wurde vorher explizit durch Aufruf von SThisplayErase () geldscht.

Die Methode kann nicht aufgerufen werden, wenn sich ein aktiver scrollbarer Hotspot mit dem
definierten Signaturfenster (s. STSensorSetSignRect () ) Uberschneidet.

0 | Methode erfolgreich ausgefihrt

< 0 |Fehler

Verflgbar ab Version 8.2.0. Der beschriebene Stand ist verfligbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STSignatureStart ()

7.32.1 Anwendung

LONG nRc = STSignatureStart();
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.33 Methode STSignatureStop

Diese Methode beendet eine laufende Unterschriftenerfassung und speichert die erfassten
Signaturdaten zwischen. Im Gegensatz zur Methode STSignatureConfirm() verandert sie
den Display-Inhalt aber nicht. sTsignatureStop () setzt die LED-Farbe auf gelb, es sei denn,
die Methode SsTDeviceSetLedDefaultFlag () wurde zuvor mit FALSE aufgerufen.

LONG >= Anzahl der erfassten Punkte

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0.

LONG STSignatureStop ()

7.33.1 Anwendung

LONG nRc = STSignatureStop () ;
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);
else
wprintf (L"%d points captured.", nRc);

7.34 Methode STSignatureConfirm

Diese Methode beendet eine ggf. laufende Unterschriftenerfassung, speichert die erfassten
Signaturdaten zwischen und I6scht im Gegensatz zu STSignatureStop () das gesamte LCD.
STSignatureConfirm() setzt die LED-Farbe auf gelb, es sei denn, die Methode
STDeviceSetLedDefaultFlag () wurde zuvor mit FALSE aufgerufen.
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LONG >= Anzahl der erfassten Punkte
int < 0 |Fehler
Integer

Verfluigbar ab Version 8.2.0.

LONG STSignatureConfirm /()

7.34.1 Anwendung

LONG nRc = STSignatureConfirm() ;
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);
else
wprintf (L"%d points captured.", nRc);

7.35 Methode STSignatureRetry

Diese Methode verwirft die Signaturdaten, ohne die Unterschriftenerfassung zu beenden, und
I6scht die gerenderte Unterschrift und im LCD. Wurde die Unterschriftenerfassung zuvor durch
STSignatureStop () beendet, startet diese Methode eine neue Erfassung.

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0.

LONG STSignatureRetry ()

7.35.1 Anwendung

LONG nRc = STSignatureRetry();
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.36 Methode STSignatureCancel

Diese Methode beendet das Erfassen, verwirft die Signaturdaten und I6scht das gesamte LCD
bzw. nur die Unterschrift. Die LED-Farbe wird auf gelb gesetzt, es sei denn, die Methode
STDeviceSetLedDefaultFlag () wurde zuvor mit FALSE aufgerufen. Diese Methode wird
automatisch beim Aufruf von sTbeviceClose () aufgerufen.

ERASEOPTION nErase 0 I | Das gesamte LCD wird geléscht (Standard)

1 I Nur die Unterschrift wird geldscht (Optional)
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LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0.
LONG STSignatureCancel (ERASEOPTION nErase=kComplete)
Die Enumeration ERASEOPTION ist wie folgt definiert:
kComplete = 0,
kSignature =1
7.36.1 Anwendung

LONG nRc = STSignatureCancel () ;

if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.37 Methode STSignhatureGetState

Diese Methode liefert den aktuellen Zustand der Unterschriftenerfassung.

TRUE O | Unterschriftenerfassung lauft
FALSE O | Unterschriftenerfassung lauft nicht

Verfugbar ab Version 8.2.0.

BOOL STSignatureGetState ()

7.37.1 Anwendung

if (!STSignatureGetState())
STSignatureStart () ;
else
STSignatureConfirm() ;

7.38 Methode STSignatureGetSignData

Diese Methode liefert die digitalisierte Unterschrift im SignData-Format zurtick.

BYTE* pbtSignData NULL I Die Methode gibt die benétigte GréBe des
Arrays im Parameter pnsize zurtck

andere| I/ O |Array in der bendtigten GréBe, in das die
SignData geschrieben werden; pnSize muss
dem beim vorherigen Aufruf zuriickgegeben
Wert entsprechen

LONG* pnSize > 0 | I/0 |GroBe des Arrays in Bytes, in das die SignData
ﬁeschrieben werden sollen
LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt

< 0 |Fehler
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Verfluigbar ab Version 8.2.0.

LONG STSignatureGetSignData (BYTE* pbtSignData, LONG* pnSize)

7.38.1 Anwendung

LONG nSize = 0;
LONG nRc = STSignatureGetSignData (NULL, é&nSize);
BYTE* pbtSignData = NULL;
if (nRc == 0)
{
pbtSignData = new BYTE[nSize];
nRc = STSignatureGetSignData (pbtSignData, &nSize);

}
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.39 Methode STSignatureSaveAsFileEx

Mit dieser Methode kann eine erfasste Unterschrift als als Bilddatei auf der Festplatte
gespeichert werden. Die Farbtiefe hangt vom Dateityp, dem verwendetem Gerat und den
Einstellungen ab. Ohne weitere Einstellungen (s. Parameter noptions) wird das Bild im
Seitenverhaltnis des Rechtecks, das die Unterschrift umgibt, erstellt.

LPCWSTR szPath !=NULL| I |Speicherort fiir die Bilddatei als vollstandiger
Pfad inkl. Dateinamen
LONG nResolution >=75 I | Auflésung der Bilddatei in Pixel / Zoll (ppi); um
<=600 eine Darstellung in OriginalgréBe zu erreichen,

muss dieser Wert der Aufldsung des
Dokumentes entsprechen, in das die
Unterschrift eingebunden werden soll

LONG nWidth 0 I Das Bild wird in OriginalgroBe erstellt; der
Parameter nHeight wird ignoriert
> 0 I Maximale Breite des zu erstellenden Bildes in
Pixeln
LONG nHeight 0 I Das Bild wird in OriginalgroBe erstellt; der
Parameter nWidth wird ignoriert
> 0 I Maximale Hohe des zu erstellenden Bildes in
Pixeln
FILETYPE nFileType 0 I |TIFF mit CCITT4- (s/w) bzw. LZW- (Farbe)
Komprimierung als Dateiformat verwenden
1 I PNG als Dateiformat verwenden
3 I |JPEG mit Qualitatsstufe 75 als Dateiformat
verwenden
LONG nPenWidth <0 I Feste Strichstarke in Pixeln (absoluter Betrag);

die Druckwerte werden durch variable
Helligkeit visualisiert

0 I Es wird eine variable Strichstarke abhangig von
Auflésung und Druckwerten verwendet
> 0 I |feste Strichstarke in Pixeln
COLORREF clrPen >= I Farbe der Unterschrift
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LONG nOptions Bitmaske, die einen oder mehrere hexadezimale Werten
folgender Auflistung enthalten kann:

0x0001 I Es wird ein visueller Zeitstempel in das Bild
unterhalb der Unterschrift integriert

0x0002 I Die Unterschrift wird in das wahrend der
Erfassung angezeigte Bild gerendert; das Bild
hat immer das Seitenverhdltnis des
verwendeten Displays, nWwidth oder nHeight
werden ggf. ignoriert

0x0004 I Die definierten Hotspot-Bereiche werden im
Bild geweiBt (nur in Verbindung mit 0x0002)
0x0008 I | WeiBe Bereiche an den Seiten der Unterschrift
werden nicht abgeschnitten; sind nwidth und
nHeight groBer 0, wird die Unterschrift je nach
Seitenverhaltnis in die definierte Hohe oder
Breite eingepaBt, und das zu erstellende Bild
hat exakt die definierte GréBe (nur, wenn
0x0002 nicht gesetzt ist)

0x0010 I Die Unterschrift wird am linken Bildrand
ausgerichtet (nur in Verbindung mit 0x0008)
0x0020 I Die Unterschrift wird am rechten Bildrand
ausgerichtet (nur in Verbindung mit 0x0008)
0x0040 I Die Unterschrift wird am oberen Bildrand
ausgerichtet (nur in Verbindung mit 0x0008)
0x0080 I Die Unterschrift wird am unteren Bildrand
ausgerichtet (nur in Verbindung mit 0x0008)
0x0100 I Die GroBe des Zeitstempels ist relativ zur Héhe
des erzeugten Bildes, nicht zur H6he des
Bildschirm; diese Einstellung ist sinnvoll bei
einer vorgegebenen BildgréBe, in die die
Unterschrift skaliert wird, damit der
Zeitstempel immer unabhéngig von der GroBe
der tatsachlichen Unterschrift ist (nur in
Verbindung mit 0x0001)

0x0200 I Die Unterschrift wird unabhangig von allen
anderen Einstellungen niemals
weichgezeichnet; durch diese Einstellung
kdnnen sehr kleine Dateien erzeugt werden
0x0400 I Die Unterschrift wird unabhangig von allen
anderen Einstellungen immer weichgezeichnet
0x0800 I Das Bild enthélt ein ggf. angezeigtes Overlay
Rechteck (nur in Verbindung mit 0x0002)
0x1000 I WeiBBe Bereiche werden transparent
gespeichert (nur wenn 0x0002 nicht gesetzt ist
und als Dateiformat PNG ausgewahlt ist)
0x2000 I | Es wird nicht der wahrend der Erfassung
angezeigte, sondern der aktuelle
Bildschirminhalt als Hintergrundbild verwendet
(nur in Verbindung mit 0x0002)

0x4000 I Die Stiftbreite wird um den angegebenen Wert

in Abhéniiikeit der Druckwerte variiert

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler
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Verfluigbar ab Version 8.2.0.

LONG STSignatureSaveAsFileEx (LPCWSTR szPath, LONG nResolution, LONG nWidth,
LONG nHeight, FILETYPE nFileType, LONG nPenWidth, COLORREF clrPen, LONG
nOptions)

Die Enumeration FILETYPE ist wie folgt definiert:

kTiff = 0,
kPng = 1,
kJpeg = 3,

FGr den Parameter noptions kénnen die folgenden in der Headerdatei definierten Werte
verwendet werden:

#define STPAD SIMG TIMESTAMP 0x0001
#define STPAD SIMG BACKIMAGE 0x0002
#define STPAD SIMG HOTSPOTS 0x0004
#define STPAD SIMG NOCROPPING 0x0008
#define STPAD SIMG ALIGNLEFT 0x0010
#define STPAD SIMG ALIGNRIGHT 0x0020
#define STPAD SIMG ALIGNTOP 0x0040
#define STPAD SIMG ALIGNBOTTOM 0x0080
#define STPAD SIMG TIMESTAMPIMGREL 0x0100
#define STPAD SIMG DONTSMOOTH 0x0200
#define STPAD SIMG SMOOTH 0x0400
#define STPAD SIMG OVERLAYIMAGE 0x0800
#define STPAD SIMG TRANSPARENT 0x1000

#define STPAD SIMG CURRENTIMAGES 0x2000
#define STPAD SIMG VARIABLEPENWIDTH 0x4000
7.39.1 Anwendung
LONG nRc = STSignatureSaveAsFileEx (L"./Signature.png", 300, 0, 0, kPng,
0, RGB(0, 0, 255), 0);

if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.40 Methode STSignatureGetBounds

Diese Methode liefert die Koordinaten des Rechtecks, in dem die erfasste Unterschrift liegt.

LONG* pnLeft >= 0 (0] Linker Rand des Unterschriftenrechtecks
LONG* pnTop >= 0 O | Oberer Rand des Unterschriftenrechtecks
LONG* pnRight >= 0 O |Rechter Rand des Unterschriftenrechtecks
LONG* pnBottom >= 0 (0] Unterer Rand des Unterschriftenrechtecks
LONG nOptions 0 I Die Koordinaten werden relativ zum

verwendeten LCD zurliickgegeben

1 I Die Koordinaten werden relativ zum definierten
Unterschriftenfenster (s.
STSensorSetSignRect () ) zuriickgegeben

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler

Verfluigbar ab Version 8.2.0.
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LONG STSignatureGetBounds (LONG* pnLeft, LONG* pnTop, LONG* pnRight, LONG*
pnBottom, LONG nOptions)

Flr den Parameter noptions kdnnen die folgenden in der Headerdatei definierten Werte
verwendet werden:

#define STPAD BOUNDS DISPLAY 0
#define STPAD BOUNDS SIGNRECT 1

7.40.1 Anwendung

LONG nLeft, nTop, nRight, nBottom;
LONG nRc = STSignatureGetBounds (&nlLeft, &nTop, &nRight, &nBottom,
STPAD BOUNDS DISPLAY ) 2
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);
else
{
wprintf (L"The Bounds of the Signature are: %d (left), %d (top), %d
(right) & %d (bottom).", nLeft, nTop, nRight, nBottom) ;

7.41 Methode STSignatureScaleToDisplay

Diese Methode wandelt die Sensorkoordinaten, die von dem Event SignatureDataReceived()
geliefert werden, in Display-Koordinaten um.

LONG nSensorValue | >= 0 | I |x- oder y-Wert einer Sensorkoordinate

LONG 0 x- oder y-Wert einer Displaykoordinate
< 0 |Fehler

Verflgbar ab Version 8.2.0.

LONG STSignatureScaleToDisplay (LONG nSensorValue)

7.41.1 Anwendung

LONG nRc = STSignatureScaleToDisplay(1000) ;
if (nRc < 0)

wprintf (L"Error %d", nRc);
else

wprintf (L"Display Value: %d", nRc);

7.42 Methode STDisplayErase

Diese Methode léscht sowohl den Vordergrund- als auch den Hintergrundspeicher und entfernt
ein ggf. gesetztes Overlay-Rechteck. Somit wird der gesamte Inhalt des LCDs geldscht. Um
nur Teile des per sTbisplaySetTarget () definierten Speichers zu I6schen, verwenden Sie
bitte sTDisplayEraseRect ().
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LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0.

LONG STDisplayErase()

7.42.1 Anwendung
LONG nRc = STDisplayErase() ;

if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.43 Methode STDisplayEraseRect

Diese Methode I6scht ein Rechteck im mit der Methode sTDhisplaySetTarget () definierten
Speicher.

LONG nLeft >= I Linke Begrenzung; 0 ist ganz links auf dem
Display
LONG nTop >= I Obere Begrenzung; 0 ist ganz oben auf dem
Display
LONG nWidth > 0 I Breite; sSTDisplayGetWidth () liefert die Breite
des verwendeten LCDs
0 I Rechte Begrenzung wird automatisch auf den
Maximalwert gesetzt (rechter Rand des LCDs)
LONG nHeight >0 I Hohe; sTbisplayGetHeight () liefert die Héhe
des verwendeten LCDs
0 I Untere Begrenzung wird automatisch auf den
Maximalwert iesetzt iunterer Rand des LCDsi
LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler

Verflgbar ab Version 8.2.0.

LONG STDisplayEraseRect (LONG nLeft, LONG nTop, LONG nWidth, LONG nHeight)

7.43.1 Anwendung

LONG nRc = STDisplayEraseRect (10, 50, 30, 20);
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.44 Methode STDisplayConfigPen
Diese Methode stellt die Stiftbreite und -farbe ein, mit der eine Unterschrift auf dem LCD

dargestellt wird. Die Stiftbreite wird immer dauerhaft im Gerat gespeichert, die Stiftfarbe wird
bei Omega-Geraten erst ab der Firmware 1.4 dauerhaft gespeichert.

LONG nWidth 1 -3 I Breite in Pixeln
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COLORREF clrPen >= I Farbe; dieser Parameter wird bei den Modellen
Sigma und Zeta ignoriert

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0.

LONG STDisplayConfigPen (LONG nWidth, COLORREF clrPen)

7.44.1 Anwendung

LONG nRc = STDisplayConfigPen (2, RGB(0, 0, 255));
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.45 Methode STDisplaySetFont

Diese Methode stellt dauerhaft den Zeichensatz ein, der zur Ausgabe von Text auf dem LCD
verwendet werden. Bereits ausgegebener Text wird nicht verandert. Bei Aufruf von
STDeviceOpen () wird Ubuntu 20 pt (Modelle Sigma und Zeta) bzw. 40 pt (Modelle Omega,
Gamma, Delta und Alpha) eingestelit.

LPCWSTR szName != NULL| I vollstéandiger Name des Zeichensatzes; dieser
muss auf dem PC installiert sein
LONG nSize 12 - I GroBe des Zeichensatzes
200
LONG nOptions Bitmaske, die einen oder mehrere hexadezimale Werten

folgender Auflistung enthalten kann:
0x01 I |fett

0x02 I unterstrichen
0x04 I kursiv
LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0.

LONG STDisplaySetFont (LPCWSTR szName, LONG nSize, LONG nOptions)

Fir den Parameter noptions kdnnen die folgenden in der Headerdatei definierten Werte
verwendet werden:

#define STPAD FONT NORMAL 0x00
#define STPAD FONT BOLD 0x01
#define STPAD FONT UNDERLINE 0x02
#define STPAD FONT ITALIC 0x04

7.45.1 Anwendung

LONG nRc = STDisplaySetFont (L"Ubuntu Mono", 20, STPAD FONT NORMAL) ;
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);
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7.46 Methode STDisplaySetFontColor

Diese Methode stellt dauerhaft die Farbe ein, mit der Text auf dem LCD ausgegeben wird.
Bereits ausgegebener Text wird nicht verandert. Der (bergebene Wert wird bei Verwendung
eines Gerates ohne Farb-LCD ignoriert. Bei Initialisierung der Komponente wird schwarz
eingestellt.

|
(COLORREF clrFont | >=0 | 1 |Textfarbe

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0.

LONG STDisplaySetFontColor (COLORREF clrFont)

7.46.1 Anwendung
LONG nRc = STDisplaySetFontColor (RGB (238, 121, 0));
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.47 Methode STDisplayGetWidth

Diese Methode liefert die Breite des LCDs. Sie kann erst nach dem Offnen eines Gerates
abgefragt werden.

LONG >= Breite des Displays in Pixeln

< 0 |Fehler

Verflgbar ab Version 8.2.0.

LONG STDisplayGetWidth ()

7.47.1 Anwendung

wprintf (L"Display width is %d", STDisplayGetWidth());

7.48 Methode STDisplayGetHeight

Diese Methode enthélt die Hohe des LCDs. Sie kann erst nach dem Offnen eines Gerétes
abgefragt werden.

LONG >= Hohe des Displays in Pixeln

< 0 |Fehler

Verfluigbar ab Version 8.2.0.
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LONG STDisplayGetHeight ()

7.48.1 Anwendung

wprintf (L"Display height is %d", STDisplayGetHeight())

7.49 Methode STDisplayGetResolution

Diese Eigenschaft enthélt die Auflésung des LCDs. Sie kann erst nach dem Offnen eines
Gerdtes abgefragt werden.

LONG >= Auflésung des Displays in Pixeln pro Zoll (ppi).

< 0 |Fehler

Verfluigbar ab Version 8.5.2.2.

DOUBLE STDisplayGetResolution ()

7.49.1 Anwendung

wprintf (L"Display resolution is %d", STDisplayGetResolution());

7.50 Methode STDisplayGetRotation

Diese Methode liefert die eingestellte Rotation, mit der Bilddaten an das Signaturgerat
Ubertragen und Sensorbereiche festgelegt werden.

LONG 0, Rotation in Grad im Uhrzeigersinn

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STDisplayGetRotation ()

7.50.1 Anwendung

LONG nRotation = STDisplayGetRotation () ;

7.51 Methode STDisplaySetRotation

Diese Methode legt die Rotation fest, mit der Bilddaten an das Signaturgerat Gbertragen und
Sensorbereiche festgelegt werden. Eine Anderung des Wertes wirkt sich nicht sofort aus,
sondern wie folgt:
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Sobald der Inhalt eines Bildspeichers nach einer Anderung des Wertes das erste Mal verdndert
wird, wird der komplette Bildspeicher geléscht, bevor der neue Inhalt in den Speicher
Ubertragen wird. Fir den neuen Inhalt wird die eingestellte Rotation beachtet.

Das Overlayrechteck beachtet immer die Rotation des Vordergrundspeichers, wird also
automatisch gedreht, sobald der Inhalt des Vordergrundspeichers gedreht wird. Das gilt aber
nicht fir den Inhalt des Overlayspeichers, dieser muss nach dem Andern des Wertes neu
geflllt werden.

Hotspots, der Scrollbereich sowie das Signaturfenster sollten nach dem Andern des Wertes
geldéscht und neu gesetzt werden, sobald der Inhalt des Vordergrundspeichers geandert
worden ist.

StandardmaBig ist 0 eingestellt.

LONG nRotation Rotation in Grad im Uhrzeigersinn

LONG 0 Tatsdachlich eingestellter Wert

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.0.29.

LONG STDisplaySetRotation (LONG nRotation)

7.51.1 Anwendung

STDisplaySetRotation (180) ;

7.52 Methode STDisplayGetTargetWidth

Diese Eigenschaft enthalt die Breite des mit der Methode STDisplaySetTarget () definierten
Speichers. Sie kann erst nach dem Offnen eines Gerétes abgefragt werden.

LONG >= Breite des Speichers in Pixeln

< 0 |Fehler

Verflgbar ab Version 8.2.0.

LONG STDisplayGetTargetWidth ()

7.52.1 Anwendung

wprintf (L"Target width is %d", STDisplayGetTargetWidth())

7.53 Methode STDisplayGetTargetHeight

Diese Eigenschaft enthalt die Hohe des mit der Methode sTDisplaySetTarget () definierten
Speichers. Sie kann erst nach dem Offnen eines Gerdtes abgefragt werden.
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LONG >= Hohe des Speichers in Pixeln

< 0 |Fehler

Verfluigbar ab Version 8.2.0.

LONG STDisplayGetTargetHeight ()

7.53.1 Anwendung

wprintf (L"Target height is %d", STDisplayGetTargetHeight());

7.54 Methode STDisplaySetTarget

Diese Methode definiert den Geratespeicher, der von den Methoden und Eigenschaften
STDisplayEraseRect (), STDisplaySetText (), STDisplaySetTextInRect (),
STDisplaySetImage (), STDisplaySetImageFromFile (), STDisplaySetImageFromStore (),
STDisplaySetScrollPos (), STDisplayGetScrollPos (), STDisplayTargetWidth und
STDisplayTargetHeight verwendet wird. Der eingestellte Speicher bleibt gtiltig bis zum
nachsten Aufruf dieser Methode oder von STDeviceClose (). Ein Anzeigen von in einem nicht
sichtbaren Speicher gespeicherten Inhalten ist mit der Methode
STDisplaySetImageFromStore () mdglich. Hierzu siehe auch Kapitel 6.

Nach Aufruf von sTbeviceOpen () werden o. g. Methoden alle direkt auf dem LCD
(Vordergrundspeicher) ausgefiihrt, sofern sTDisplaySetTarget () nicht aufgerufen wird.

LONG nTarget -2 I Es wird ein permanenter Speicher im Gerat
reserviert, der ein Bild in der Breite und der
doppelten Héhe des Bildschirms speichern
kann; in den Speicher kann ab sofort
geschrieben werden; steht kein permanenter
Speicher zur Verfligung, wird 1 zurtickgegeben
(s. u.); bei den Modellen Gamma, Delta und
Alpha wird der Wert -2 wie -1 behandelt (siehe
dort)

-1 I Es wird ein permanenter Speicher im Gerat
reserviert, der ein Bild in der GroBe des
Bildschirms (Modelle Omega, Gamma und
Delta) bzw. bis zu einer GréBe von 2048 x
2048 Pixeln (Modell Alpha) speichern kann; in
den Speicher kann ab sofort geschrieben
werden; steht kein permanenter Speicher zur
Verfligung, wird 1 zurickgegeben (s. u.)

0 I | Alle Inhalte werden direkt auf dem LCD
ausgegeben und im Vordergrundspeicher
gespeichert; die Inhalte gehen beim
Ausschalten oder beim Aufruf von
STDisplayErase () oder STheviceClose ()
verloren

© 2000 — 2024 signotec GmbH signoPAD-API Dokumentation Seite 53 von 75



signotec

e-signature solutions

1 I | Alle Inhalte werden in den nicht sichtbaren
Hintergrundspeicher geschrieben; der
Hintergrundspeicher wird intern wahrend des
Unterschriftvorgangs verwendet, Inhalte
stehen daher nach Aufruf von
STSignatureStart () nicht mehr zur
Verfigung; die Inhalte gehen auch beim
Ausschalten oder beim Aufruf von
STDisplayErase () oder STDeviceClose ()
verloren

2 I | Alle Inhalte werden in den Overlayspeicher
geschrieben; ist bereits ein Overlay-Rechteck
definiert, sind sie sofort sichtbar; die Inhalte
gehen beim Ausschalten oder beim Aufruf von
STDhisplayErase () oder STDheviceClose ()
verloren; dieser Wert kann nicht bei den
Modellen Sigma und Zeta verwendet werden
andere I Direktes Ansprechen eines permanenten
Speichers, der zuvor reserviert worden sein
muss (s. 0. bei Wert -1 bzw. -2)

LONG >= ID des gesetzten Speichers, in dem alle folgenden
Aufrufe o. g. Methoden ausgefiihrt werden; diese ID
kann bei einem spateren Aufruf dieser Methode
verwendet werden, um gezielt diesen Speicher erneut
anzusprechen

< 0 | Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0

LONG STDisplaySetTarget (LONG nTarget)

Fir den Parameter nTarget kdnnen die folgenden in der Headerdatei definierten Werte
verwendet werden:

#define STPAD TARGET LARGESTORE -2
#define STPAD TARGET STANDARDSTORE -1
#define STPAD TARGET FOREGROUND 0
#define STPAD TARGET BACKGROUND 1
#define STPAD TARGET OVERLAY 2

7.54.1 Anwendung

LONG nStorelId = STDisplaySetTarget (STPAD TARGET STANDARDSTORE) ;
if (nStoreld < 0)
wprintf (L"Error %d", nStoreld);

7.55 Methode STDisplaySetText

Mit dieser Methode kann ein beliebiger Text in den mit der Methode STDisplaySetTarget ()
definierten Speicher geschrieben werden. Das den Text umschlieBende Rechteck Uliberdeckt
vorhandene Informationen in dem Speicher. Der Text kann auch auBerhalb des Displays sein
und wird nicht umgebrochen, es sei denn, er enthélt bereits Umbriiche. Der Zeichensatz ist
Ubuntu 20 pt (Modelle Sigma und Zeta) bzw. 40 pt (Modelle Omega, Gamma, Delta und
Alpha), sofern nicht etwas anderes mit der Methode sThisplaySetFont () eingestellt worden
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ist. Die Schriftfarbe ist schwarz, sofern nicht etwas anderes mit der Methode
STDhisplaySetFontColor () eingestellt worden ist.

LONG nXPos alle I X-Koordinate des Startpunktes; 0 ist ganz links
auf dem Display; sTbisplayGetWidth () liefert
den Punkt ganz rechts auf dem Display

LONG nYPos alle I Y-Koordinate des Startpunktes; 0 ist ganz oben
auf dem Display; sTbisplayGetHeight ()
liefert den Punkt ganz unten auf dem Display

ALIGN nAlignment 0 I |Text wird vom Startpunkt aus nach rechts
gesetzt
1 I Text wird am Startpunkt horizontal zentriert
2 I | Text wird vom Startpunkt aus nach links
gesetzt
LPCWSTR szText != NULL I Text, der ausgegeben werden soll
LONG >= Breite des den Text umgebenden Rechtecks

< 0 |Fehler

Verfugbar ab Version 8.2.0.

LONG STDisplaySetText (LONG nXPos, LONG nYPos, ALIGN nAlignment, LPCWSTR szText)

Die Enumeration ALIGN ist wie folgt definiert:

kLeft = 0,
kCenter = 1,
kRight = 2,
kLeftCenteredVertically = 3,
kCenterCenteredVertically =
kRightCenteredVertically = 5

4,

7.55.1 Anwendung

LONG nRc = STDisplaySetText (50, 20, kLeft, L"Text");
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.56 Methode STDisplaySetTextInRect

Mit dieser Methode kann ein beliebiger Text in den mit der Methode SThisplaySetTarget ()
definierten Speicher geschrieben werden. Das angegebene Rechteck Uberdeckt vorhandene
Informationen in dem Speicher. Der Text wird in das Rechteck gesetzt und kann optional
automatisch umgebrochen werden. Es wird nicht Gberprift, ob das Rechteck innerhalb des
Displays liegt. Der Zeichensatz ist Ubuntu 20 pt (Modelle Sigma und Zeta) bzw. 40 pt (Modelle
Omega, Gamma, Delta und Alpha), sofern nicht etwas anderes mit der Methode
STDisplaySetFont () eingestellt worden ist. Die SchriftgréBe wird bei zu langem Text
automatisch bis zu einer MinimalgréBe von 12 pt verkleinert (s. a. Optionsparameter). Die
Schriftfarbe ist schwarz, sofern nicht etwas anderes mit der Methode

STDisplaySetFontColor () eingestellt worden ist.

LONG nLeft alle I Linke Begrenzung; 0 ist ganz links auf dem
Display
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LONG nTop alle I Obere Begrenzung; 0 ist ganz oben auf dem
Display.
LONG nWidth >0 I Breite; sTDisplayGetWidth () liefert die Breite
des verwendeten LCDs
0 I rechte Begrenzung wird automatisch auf den
Maximalwert gesetzt (rechter Rand des LCDs)
LONG nHeight >0 I Hohe; sThisplayGetHeight () liefert die Hohe
des verwendeten LCDs
0 I untere Begrenzung wird automatisch auf den
Maximalwert gesetzt (unterer Rand des LCDs)
ALIGN nAlignment 0 I |Text wird linksbilindig gesetzt und automatisch
umgebrochen
1 I | Text wird zentriert gesetzt und automatisch
umgebrochen
2 I |Text wird rechtsbiindig gesetzt und
automatisch umgebrochen
3 I | Text wird im Rechteck vertikal zentriert

linksblindig gesetzt und nicht umgebrochen
(enthaltene Umbriche werden ignoriert)
4 I Text wird im Rechteck vertikal und horizontal
zentriert gesetzt und nicht umgebrochen
(enthaltene Umbriiche werden ignoriert); diese
Einstellung eignet sich optimal flir Text in
Buttons
5 I Text wird im Rechteck vertikal zentriert
rechtsbiindig gesetzt und nicht umgebrochen
(enthaltene Umbriiche werden ignoriert)
6 I | Text wird linksblindig gesetzt und nicht
automatisch umgebrochen (enthaltene
Umbriiche werden beibehalten)
7 I | Text wird zentriert gesetzt und nicht
automatisch umgebrochen (enthaltene
Umbriiche werden beibehalten)
8 I | Text wird rechtsbiindig gesetzt und nicht
automatisch umgebrochen (enthaltene
Umbriiche werden beibehalten)
LPCWSTR szText != NULL I Text, der ausgegeben werden soll
LONG nOptions Bitmaske, die einen oder mehrere hexadezimale Werte
folgender Auflistung enthalten kann (Optional):

0x01 I |Statt der SchriftgroBe wird die Hohe des
Textblocks in Pixeln zurlickgeben; passt der
Text nicht in das vorgegebene Rechteck, wird
er gar nicht ausgegeben, und es wird die Hohe
zurickgegeben, die ndtig ist, um den Text in
der gewlinschten SchriftgréBe ausgeben zu
kénnen; passt das langste Wort des Textes
nicht in eine Zeile des vorgegebenen
Rechtecks, wird ein Fehler zuriickgegeben
Riickgabewert ~ Werte Bedeutung
LONG >=0 | Die tatsachlich verwendete SchriftgroBe bzw. die Hohe
des Textes in Pixeln (s. a. Optionsparameter)
< 0 | Fehler

Verfugbar ab Version 8.2.0. Der beschriebene Stand ist verfiigbar ab Version 8.5.2.2.
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LONG STDisplaySetTextInRect (LONG nLeft, LONG nTop, LONG nWidth, LONG nHeight,
ALIGN nAlignment, LPCWSTR szText, LONG nOptions=0)

Die Enumeration ALIGN ist wie folgt definiert:

kLeft = 0,

kCenter = 1,

kRight = 2,
kLeftCenteredVertically = 3,
kCenterCenteredVertically = 4,
kRightCenteredVertically = 5,
kLeftNoWrap = 6,

kCenterNoWrap = 7,
kRightNoWrap = 8

Fir den Parameter noptions kdnnen die folgenden in der Headerdatei definierten Werte
verwendet werden:

#define STPAD TEXT NORESIZE 0x01

7.56.1 Anwendung

LONG nRc = STDisplaySetTextInRect (0, 0, 20, 40, kLeft, L"Text");
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.57 Methode STDisplaySetImageFromFile

Mit dieser Methode kann ein Bild in den mit der Methode sTDisplaySetTarget () definierten
Speicher geschrieben werden. Die Farbtiefe wird automatisch dem angeschlossenen LCD
angepasst, trotzdem wird empfohlen, das Bild bereits vorher korrekt zu erstellen (z. B. 1 Bit
schwarz/weiB fir die Modelle Sigma und Zeta). Ein ggf. vorhandener Alpha-Kanal wird
ignoriert. Die Ubertragungsdauer bei den Modellen Omega, Gamma, Delta und Alpha hangt
vom Bildmaterial ab, am besten geeignet sind Bilder mit wenigen Farben, die sich gut
komprimieren lassen. Das Bild liberdeckt vorhandene Informationen in dem Speicher, eine
ggf. vorhandene Unterschrift wird vollstandig geldscht. Das Bild kann auch auBerhalb des
Displays liegen.

LONG nXPos alle I X-Koordinate des Punktes, von dem aus das
Bitmap nach rechts ausgegeben wird; 0 ist
ganz links auf dem Display;
STDisplayGetWidth () liefert den Punkt ganz
rechts auf dem Display

LONG nYPos alle I Y-Koordinate des Punktes, von dem aus das
Bitmap nach unten ausgegeben wird; 0 ist
ganz oben auf dem Display;
STDisplayGetHeight () liefert den Punkt ganz
unten auf dem Display

LPCWSTR szPath !=NULL| I |Vollstéandiger Dateipfad des Bildes; unterstltzte
Bildformate sind JPEG, PNG & TIFF

0 | Methode erfolgreich ausgefihrt
< 0 |Fehler

Verflugbar ab Version 8.2.0.
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LONG STDisplaySetImageFromFile (LONG nXPos, LONG nYPos,

7.57.1 Anwendung

LPCWSTR szPath)

LONG nRc = STDisplaySetImageFromFile (0, 0, L"./Image.png");

if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.58 Methode STDisplaySetImageFromStore

Mit dieser Methode kann ein Bild, das zuvor in einem der Geratespeicher gespeichert worden
ist, in den mit der Methode sTDisplaySetTarget () definierten Speicher geschrieben werden.
Dabei werden Informationen im Zielspeicher vollstandig tUberdeckt. Hierzu siehe auch Kapitel

6.

Wurde der durch nstore1d definierte Speicher zuvor nicht durch einen Aufruf von
STDhisplaySetTarget () reserviert, wird der Inhalt zwar wie gewlinscht kopiert, er steht aber
nicht innerhalb der Komponente zum Speichern mit einer der Methoden
STDisplaySaveImageFile () bzw. STSignatureSaveFileEx () zur Verfigung. Um diesen Fall
vom Aufruf mit einem einer reservierten nstoreId zu unterscheiden, gibt sie dann nstoreld

anstelle von 0 zurick.

Die Scroll-Position des Quellspeichers wird auf den Zielspeicher ibertragen, sofern beide
Speicher die gleiche GréBe haben; sonst wird sie im Zielspeicher auf 0 / 0 gesetzt.

LONG nStoreId

ID des Speichers, aus dem das Bild gelesen
werden soll; die ID entspricht dem Wert, den
die Methode sTDisplaySetTarget ()

zurickgeliefert hat

LONG > 2 | Der durch nstore1d definierte Speicher ist zuvor nicht
reserviert worden; der Inhalt wurde erfolgreich
kopiert, steht aber innerhalb der Komponente nicht
zur Verfligung; der zurtickgegebene Werte ist gleich
dem Wert von nStorelId

Die Methode wurde erfolgreich ausgefuhrt

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0.

LONG STDisplaySetImageFromStore (LONG nStoreId)

Fir den Parameter nstore1d kdénnen die folgenden in der Headerdatei definierten Werte oder
die ID eines reservierten nichtflichtigen Speichers verwendet werden:

#define STPAD TARGET FOREGROUND 0
#define STPAD TARGET BACKGROUND 1

7.58.1 Anwendung

LONG nRc = STDisplaySetImageFromStore (STPAD TARGET BACKGROUND) ;

if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);
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7.59 Methode STDisplaySetOverlayRect

Mit dieser Methode kann ein Ausschnitt des Overlayspeichers liber den Inhalt des
Vordergrundspeichers tGbergeblendet werden. Der Vordergrundspeicher wird innerhalb dieses
Rechtecks so lange Uberdeckt, bis es wieder entfernt oder STbisplayErase (),
STSignatureConfirm() oder sTSignatureCancel () aufgerufen wird. Diese Funktionalitdt
eignet sich sehr gut fir eine Toolbar, auf der Hotspots angezeigt werden, z. B. zum Scrollen.

Ist der mit der Methode sTDisplaySetTarget () definierte Speicher nicht der
Vordergrundspeicher, wird das Rechteck erst beim Aufruf von
STDisplaySetImageFromStore () (mit dem Vordergrundspeicher als Speicherziel)

Ubergeblendet, um die Anzeige zu synchronisieren.

Bei Verwendung der Modelle Omega mit Firmware 1.x und Alpha miissen die Parameter
Vielfache von 8 sein und werden ggf. abgerundet.

Diese Methode kann nicht aufgerufen werden, wenn sowohl ein Hotspot, der auBerhalb des
Ubergebenen Rechtecks liegt, als auch ein Scroll-Hotspot definiert worden sind.

Diese Methode funktioniert nur bei den Modellen Omega, Gamma, Delta und Alpha!

LONG nLeft >= 0 I Linke Begrenzung; 0 ist ganz links auf dem
Display
LONG nTop >= 0 I Obere Begrenzung; 0 ist ganz oben auf dem
Display
LONG nWidth >= 8 I Breite; sTDisplayGetWidth () liefert die Breite
des verwendeten LCDs
0 I Das vorhandene Overlay-Rechteck wird

entfernt; der gesamte Inhalt des
Vordergrundspeichers wird wieder sichtbar

LONG nHeight >= I Hohe; sTDisplayGetHeight () lliefert die Héhe
des verwendeten LCDs
0 I Das vorhandene Overlay-Rechteck wird

entfernt; der gesamte Inhalt des

Vorderirundsieichers wird wieder sichtbar

LONG 0 Die Methode wurde erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0. Der beschriebene Stand ist verfligbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STDisplaySetOverlayRect (LONG nLeft, LONG nTop, LONG nWidth, LONG nHeight)

7.59.1 Anwendung
LONG nRc = STDisplaySetOverlayRect (0, 400, 640, 80);
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.60 Methode STDisplayGetScrollPos

Diese Methode liefert die X/Y-Position, an der der Inhalt des mit der Methode
STDhisplaySetTarget () definierten Speichers auf dem Bildschirm ausgegeben wird.
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LONG* pnXPos != NULL| O |Horizontale Verschiebung des Speicherinhalts
nach links in Pixeln
LONG* pnYPos != NULL| O |Vertikale Verschiebung des Speicherinhalts

nach oben in Pixeln

LONG 0 Die Methode wurde erfolgreich ausgefiihrt
< 0 | Fehler

Verfluigbar ab Version 8.2.0.

LONG STDisplayGetScrollPos (LONG* pnXPos, LONG* pnYPos)

7.60.1 Anwendung

LONG nXPos, nYPos;
LONG nRc = STDisplayGetScrollPos (&nXPos, &nYPos) ;
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);
else
wprintf (L"Scroll pos: %d / %d", nXPos, nYPos);

7.61 Methode STDisplaySetScrollPos

Mit dieser Methode kann die X/Y-Position angegeben werden, an der der Inhalt des mit der
Methode sTDisplaySetTarget () definierten Speichers auf dem Bildschirm ausgegeben
werden soll. Diese Methode funktioniert nur fir Speicher, die gréoBer sind als der Bildschirm.
Hierzu siehe auch die Methoden sTDisplayGetTargetWidth () und
STDisplayGetTargetHeight ().

LONG nXPos >= I Horizontale Verschiebung des Speicherinhalts
nach links in Pixeln; der mdgliche Maximalwert
berechnet sich aus
STDisplayGetTargetWidth () -
STDisplayGetWidth (), kann aber auch durch
Aufruf der Methode STSensorSetScrollArea ()
eingeschrankt worden sein

LONG nYPos >= I Vertikale Verschiebung des Speicherinhalts
nach oben in Pixeln; der mdgliche Maximalwert
berechnet sich aus
STDisplayGetTargetHeight () -
STDisplayGetHeight (), kann aber auch durch
Aufruf der Methode sTSensorSetScrollArea ()

einieschrénkt worden sein

LONG 0 Die Methode wurde erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0. Der beschriebene Stand ist verfiigbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STDisplaySetScrollPos (LONG nXPos, LONG nYPos)
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7.61.1 Anwendung
LONG nRc = STDisplaySetScrollPos (0, 100);

if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.62 Methode STDisplayGetScrollSpeed

Diese Methode liefert die Geschwindigkeit, in der der Bildschirminhalt gescrollt wird, wenn ein
per STSensorAddScrollHotSpot () erzeugter Hotspot ausgeldst wird.

1 - |Scroll-Geschwindigkeit in Linien / Sekunde

< 0 |Fehler

Verflugbar ab Version 8.2.0.

LONG STDisplayGetScrollSpeed ()

7.62.1 Anwendung

LONG nScrollSpeed = STDisplayGetScrollSpeed() ;

7.63 Methode STDisplaySetScrollSpeed

Diese Methode legt die Geschwindigkeit fest, in der der Bildschirminhalt gescrollt wird, wenn
ein per sTSensorAddScrollHotSpot () erzeugter Hotspot ausgelést wird. StandardmaBig ist
100 eingestellt.

LONG nSpeed Scroll-Geschwindigkeit in Linien / Sekunde;

nicht alle Werte sind mdglich; ungiltige Werte
werden auf den nachsten gultigen Wert
erundet

LONG 1 - |Tatséchlich eingestellte Scroll-Geschwindigkeit

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0.

LONG STDisplaySetScrollSpeed (LONG nSpeed)

7.63.1 Anwendung

STDisplaySetScrollSpeed (100) ;

7.64 Methode STDisplaySaveImageAsFile

Mit dieser Methode kann der Inhalt eines Bildspeichers ohne eine ggf. angezeigte Unterschrift
als Bilddatei auf der Festplatte gespeichert werden. Das Bild hat die Auflésung des Bildschirms
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des verwendeten Gerdtes und je nach Option die GroBe des Bildschirms oder des
Bildspeichers. Die Farbtiefe hangt vom Dateityp und vom verwendeten Gerdat ab.

LPCWSTR szPath !=NULL| I |Speicherort fiir die Bilddatei als vollstandiger
Pfad inkl. Dateinamen
FILETYPE nFileType 0 I |TIFF mit CCITT4- (s/w) bzw. LZW- (Farbe)
Komprimierung als Dateiformat verwenden
1 I PNG als Dateiformat verwenden
3 I JPEG mit Qualitdtsstufe 75 als Dateiformat
verwenden
LONG nOptions Bitmaske, die einen oder mehrere hexadezimale Werten
folgender Auflistung enthalten kann:
0x01 I |In dem gespeicherten Bild bleiben die
definierten Hotspot-Bereiche weil3
0x02 I | Statt des aktuellen Bildschirminhalts wird der
gesamte Inhalt des Vordergrundspeichers ohne
ein ggf. angezeigtes Overlay-Rechteck
gespeichert
0x04 I |Statt des aktuellen Bildschirminhalts wird der
gesamte Inhalt des zuvor per
STDhisplaySetTarget () definierten Speichers
gespeichert

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0. Der beschriebene Stand ist verfligbar ab Version 8.5.2.2

LONG STDisplaySaveImageAsFile (LPCWSTR szPath, FILETYPE nFileType, LONG
nOptions)

Die Enumeration FILETYPE ist wie folgt definiert:

kTiff = 0,
kPng = 1,
kJpeg = 3

Fir den Parameter nOptions kdnnen die folgenden in der Headerdatei definierten Werte
verwendet werden:

#define STPAD DIMG HOTSPOTS 0x01
#define STPAD DIMG BUFFER 0x02
#define STPAD DIMG CURRENTTARGET  0x04

7.64.1 Anwendung

LONG nRc = STDisplaySavelmageAsFile (L"./Image.png", kPng, O0);
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.65 Methode STDisplaySetStandbyImageFromFile

Diese Methode speichert ein Bild dauerhaft im ausgewahlten Gerat. Das Bild wird automatisch
angezeigt, wenn keine Verbindung zu dem Gerat gedffnet ist, z. B. beim AnschlieBen. Die

Farbtiefe wird automatisch dem angeschlossenen LCD angepasst, trotzdem wird empfohlen,
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das Bild bereits vorher korrekt zu erstellen (z. B. 1 Bit schwarz/weiB flir die Modelle Sigma
und Zeta). Ein ggf. vorhandener Alpha-Kanal wird ignoriert. Ist das Bild zu klein, wird es
zentriert, ist es zu groB, wird es rechts und unten abgeschnitten.

Das Bild wird nur tibertragen, wenn die intelligente Speicherverwaltung feststellt, dass das
Bild noch nicht im Gerat gespeichert ist. Eine ggf. konfigurierte Diaschau wird durch Aufruf
dieser Methode entfernt.

LPCWSTR szPath Vollstéandiger Dateipfad des Bildes; unterstlitzte

Bildformate sind JPEG, PNG & TIFF

Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler

Verflugbar ab Version 8.2.0.

LONG STDisplaySetStandbyImageFromFile (LPCWSTR szPath)

7.65.1 Anwendung

LONG nRc = STDisplaySetStandbyImageFromFile (L"./Image.png") ;
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.66 Methode STDisplaySetStandbyImageFromFileEx

Diese Methode speichert ein Bild dauerhaft im ausgewahlten Gerat. Das Bild wird automatisch
angezeigt, wenn keine Verbindung zu dem Gerat geotffnet ist, z. B. beim AnschlieBen. Im
Unterschied zu sTDisplaySetStandbyImageFromFile () findet zusatzlich eine Abschaltung der
Hintergrundbeleuchtung und eine Entfernung des Bildes vom Display nach Ablauf einer zuvor
festgelegten Zeitperiode statt.

Die Farbtiefe des Bildes wird automatisch dem angeschlossenen LCD angepasst. Trotzdem
wird empfohlen, das Bild bereits vorher korrekt zu erstellen (z. B. 1 Bit schwarz/weiB fir die
Modelle Sigma und Zeta). Ein ggf. vorhandener Alpha-Kanal wird ignoriert. Ist das Bild zu
klein, wird es zentriert, ist es zu groB, wird es rechts und unten abgeschnitten.

Das Bild wird nur Ubertragen, wenn die intelligente Speicherverwaltung feststellt, dass das
Bild noch nicht im Gerat gespeichert ist.

Eine ggf. konfigurierte Diaschau wird durch einen Aufruf dieser Methode entfernt.

Die zeitgesteuerte Abschaltung wird von den Modellen Sigma, Omega bis Firmware 1.40 und
Alpha nicht unterstlitzt. Bei diesen Geraten wird der Zeitwert ignoriert.

LPCWSTR szPath !=NULL| I |Vollstéandiger Dateipfad des Bildes; unterstltzte
Bildformate sind JPEG, PNG & TIFF
LONG nDuration 0, I | Zeit in Millisekunden, die das Bild angezeigt
100 - wird, bevor das Display abschaltet; bei den
300000 Modellen Gamma und Delta kann max. der
Wert 255000 tbergeben werden. Bei 0 findet
keine Abschaltung statt.
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LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0.

LONG STDisplaySetStandbyImageFromFileEx (LPCWSTR szPath, LONG nDuration)

7.66.1 Anwendung

LONG nRc = STDisplaySetStandbyImageFromFileEx (L"./Image.png", 5000) ;
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.67 Methode STDisplayConfigSlideShow

Mit dieser Methode kann eine Diaschau aus gespeicherten Bildern konfiguriert werden, die
automatisch auf dem Gerat abgespielt wird, wenn das Gerat nicht in Gebrauch ist. Ein ggf.
gespeichertes Standby-Bild wird dabei entfernt.

Diese Methode funktioniert nur bei den Modellen Omega, Gamma, Delta und Alpha. Um die
Funktionalitat der Modelle Gamma und Delta voll ausnutzen zu kénnen, muss die Methode
STDhisplayConfigSlideShowEx () verwendet werden.

LPCWSTR NULL, I Die Diaschau wird deaktiviert
szSlidelList "
andere I Liste von maximal 16 (Gamma bis Firmware
1.9 und Delta bis Firmware 1.7) bzw. 32
(Omega, Gamma ab Firmware 1.10, Delta ab
Firmware 1.8 und Alpha) durch Semikolon
getrennten Store-IDs; diese IDs mussen zuvor
durch die Methode STDisplaySetTarget ()
reserviert und mit Bildern bzw. Texten geflllt
worden sein; eine Store-ID kann mehrfach
enthalten sein, die ID 35 kann nicht fir eine
Diaschau verwendet werden; die Diaschau wird
in der Ubergebenen Reihenfolge angezeigt

LONG nDuration 100 - I Zeit in Millisekunden, die jedes Bild angezeigt
300000 wird; bei den Modellen Gamma und Delta kann
max. der Wert 255000 Uberieben werden
LONG >= 0 | Anzahl der in der Diaschau enthaltenen Bilder

< 0 |Fehler

Verflgbar ab Version 8.2.0. Der beschriebene Stand ist verfligbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STDisplayConfigSlideShow (LPCWSTR szSlidelList, LONG nDuration)

7.67.1 Anwendung
LONG nRc = STDisplayConfigSlideShow (L"5;6;8;5;7", 2000);

if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);
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7.68 Methode STDisplayConfigSlideShowEx

Mit dieser Methode kann eine Diaschau aus gespeicherten Bildern konfiguriert werden, die
automatisch auf dem Gerat abgespielt wird, wenn das Gerat nicht in Gebrauch ist. Ein ggf.
gespeichertes Standby-Bild wird dabei entfernt.

Diese Methode bietet bei den Modellen Omega bis Firmware 1.40 und Alpha nur den
Funktionsumfang der Methode STDhisplayConfigSlideShow () !

LPCWSTR NULL, I Die Diaschau wird deaktiviert
szSlidelList "
andere I Liste von maximal 16 (Gamma bis Firmware
1.9 und Delta bis Firmware 1.7) bzw. 32
(Omega, Gamma ab Firmware 1.10, Delta ab
Firmware 1.8 und Alpha) durch Semikolon
getrennten Store-IDs; diese IDs miissen zuvor
durch die Methode sTDhisplaySetTarget ()
reserviert und mit Bildern bzw. Texten gefillt
worden sein; eine Store-ID kann mehrfach
enthalten sein, die ID 35 kann nicht flir eine
Diaschau verwendet werden; die Diaschau wird
in der Ubergebenen Reihenfolge angezeigt; bei
Verwendung der Modelle Omega ab Firmware
2.0, Gamma und Delta kann auch eine
negative Zahl enthalten sein, das Bild aus der
Store-ID, die dem absoluten Wert dieser Zahl
entspricht, wird dann nur im ersten Durchlauf
der Diaschau angezeigt; bei den Modellen
Omega ab Firmware 2.0, Gamma und Delta
kann auch der Wert 0 enthalten sein, die
Diaschau wird dann an dieser Stelle beendet
und die Hintergrundbeleuchtung abgeschaltet
LPCWSTR 100 - I |Liste von maximal 1 (Omega bis Firmware 1.40
szDurationList 300000 und Alpha) bzw. 16 (Omega ab Firmware 2.0,
Gamma bis Firmware 1.9 und Delta bis
Firmware 1.7) bzw. 32 (Gamma ab Firmware
1.10 und Delta ab Firmware 1.8) durch
Semikolon getrennten Zeiten in Millisekunden,
die jedes einzelne Bild angezeigt werden soll;
wenn diese Liste weniger Werte enthalt als die
Liste der Store-IDs, wird flr alle weiteren
Bilder der letzte Wert in dieser Liste
verwendet; erlaubte Werte sind alle von "100"
bis "255000" bei den Modellen Gamma und
Delta und "300000" bei anderen Modellen

LONG >= 0 | Anzahl der in der Diaschau enthaltenen Bilder
< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STDisplayConfigSlideShowEx (LPCWSTR szSlideList, LPCWSTR szDurationList)
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7.68.1 Anwendung

LONG nRc = STDisplayConfigSlideShowEx (L"-5;6;8;6;7;0",
L"5000;1000;2000;1000;2000"™) ;
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.69 Methode STDisplayGetStandbyId

Diese Methode liefert die Anzahl der flir den Standby-Betrieb konfigurierten Bilder sowie eine
hexadezimale Zeichenkette, die das aktuell gesetzte Standby-Bild bzw. die aktuell
konfigurierte Diaschau eindeutig identifiziert. So kann z. B. Uberprift werden, ob die aktuelle
Konfiguration mit der gewlinschten Ubereinstimmt.

LPWSTR szId NULL I Die Methode gibt die Lange der Zeichenkette
im Parameter pnStringlLength zurtck

!= NULL| I / O | Array, in das die Zeichenkette, die die aktuelle
Konfiguration identifiziert, geschrieben werden
soll; ist das Array zu klein, werden die hinteren
Zeichen abgeschnitten

LONG* >=0 | I/ O |Lange der Zeichenkette inkl. terminierender 0
pnStringLength bzw. GroBe des Arrays szId in Bytes
LONG >= Anzahl der fir das Standby-Bild bzw. die Diaschau

reservierten permanenten Speicher
< 0 |Fehler

Verflgbar ab Version 8.2.0. Der beschriebene Stand ist verfligbar ab Version 8.5.2.12.

LONG STDisplayGetStandbyId (LPWSTR szId, LONG* pnStringLength)

7.69.1 Anwendung

LONG nLen = 0;
LONG nRc = STDisplayGetStandbyId (NULL, &nLen);
if (nRc == 0)
wprintf (L"No standby mode configured!");
else 1f (nRc > 0)
{
WCHAR* szId = new WCHAR[nLen / sizeof (WCHAR)];
nRc = STDisplayGetStandbyId(szId, &nLen);
if (nRc > 0)
wprintf (L"%d stores configured, ID is: %s", nRc, szId);
delete [] szId;

}
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.70 Methode STDisplaySetBacklight

Diese Methode steuert die Hintergrundbeleuchtung des Displays. Die Hintergrundbeleuchtung
wird immer auf den Standardwert gestellt, wenn sich das Gerat einschaltet. In der Datei
STPad.ini kann zuséatzlich ein Standardverhalten fiir das Offnen und SchlieBen definiert
werden, flr Details siehe dort.
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Diese Methode funktioniert bei dem Modell Sigma erst ab Firmware 1.10 und bei dem Modell
Omega erst ab Firmware 1.7. Die Werte 1, 2 und 3 stellen beim Modell Omega mit einer
Firmware-Version alter als 1.12 alle die Standardhelligkeit ein.

BACKLIGHT nMode 0 I Die Hintergrundbeleuchtung wird ausgeschaltet
1 I Die Hintergrundbeleuchtung wird auf den
Standardwert gestellt
2 I Die Hintergrundbeleuchtung wird auf mittlere
Helligkeit gestellt
3 I Die Hintergrundbeleuchtung wird auf maximale
Helligkeit gestellt

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler

Verfugbar ab Version 8.2.0.

LONG STDisplaySetBacklight (BACKLIGHT nMode)

Die Enumeration BACKLIGHT ist wie folgt definiert:

kOff = 0,
kOn = 1,
kMedium = 2,
kMaximum = 3

7.70.1 Anwendung

LONG nRc = STDisplaySetBacklight (kOff) ;
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.71 Methode STControlSetLogDirectory

Mit dieser Methode kann das Logging in einem beliebigen Ordner unabh&ngig von den
Einstellungen in der Datei STPad.ini bzw. in der Registry gesteuert werden. Die Komponente
muss Schreibrechte in diesem Ordner haben. Der Aufruf dieser Methode schlieBt in jedem Fall
die aktuelle Log-Datei. Wird ein gultiger Pfad Ubergeben, wird ab sofort in dem angegebenen
Ordner in eine vorhandene oder neue Log-Datei geschrieben.

LPCWSTR szPath NULL I Das Logging wird deaktiviert
andere I Absoluter Pfad oder Umgebungsvariable zu
einem bestehenden Ordner, in den geloggt
werden soll
LONG nOptions Bitmaske, die einen oder mehrere hexadezimale Werten
folgender Auflistung enthalten kann:

0x01 I Standard-Logging aktivieren

0x02 I Kommunikations-Logging aktivieren; sollte nur
auf Aufforderung durch signotec aktiviert
werden, weil hierdurch die Leistung negativ
beeinflusst wird
0x04 I Logging fir Virtual Channel aktivieren (im
Client)
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LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.5.2.2.

LONG STControlSetLogDirectory (LPCWSTR szPath, LONG nOptions=STPAD LOG STPADLIB)

Flr den Parameter noptions kdénnen die folgenden in der Headerdatei definierten Werte
verwendet werden:

#define STPAD LOG_STPADLIB  0x01
#define STPAD LOG_STPAD 0x02
#define STPAD LOG_STVCPAD 0x04

7.71.1 Anwendung

LONG nRc = STControlSetlLogDirectory(L"/home/user/documents") ;
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);

7.72 Methode STControlSetAppName

Mit dieser Methode kann der Name der Anwendung festgelegt werde, den die Komponente
verwendet, damit ihr per Konfigurationsdatei Bildspeicher exklusiv zugewiesen werden
kénnen. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel , Exklusives Verwenden nichtflichtiger
Speicher".

LPCWSTR szName NULL I |Anwendung verwendet keine Speicher exklusiv
= I Name der Anwendung (darf Leerzeichen
NULL enthalten

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt

< 0 |Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0. Der beschriebene Stand ist verfligbar ab Version 8.5.2.2.

VOID STControlSetAppName (LPCWSTR szName)

7.72.1 Anwendung

STControlSetAppName (L"My Great App"):;

7.73 Methode STControlGetVersion

Diese Methode liefert die Versionsnummer der Komponente.

WCHAR = Puffer, in den die Versionsnummer geschrieben

szVersion[16] wird

Die Methode wurde erfolgreich ausgefiihrt
< 0 |Fehler
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Verfluigbar ab Version 8.2.0.

LONG STControlGetVersion (WCHAR szVersion[1l6])

7.73.1 Anwendung

WCHAR szVersion[1l6];
LONG nRc = STControlGetVersion (szVersion) ;
if (nRc < 0)
wprintf (L"Error %d", nRc);
else
wprintf (L"Version: %s", szVersion);

7.74 Methode STControlGetErrorString

Diese Methode liefert eine je nach Systemsprache deutsch-, englisch-, franzdsisch- oder
italienischsprachige Fehlerbeschreibung zurtick.

LPWSTR szError NULL I Die Methode gibt die Lange der
Fehlerbeschreibung Parameter
pnStringLength zurlick

!= NULL| I / O | Array, in das die Fehlerbeschreibung
geschrieben werden soll; ist das Array zu klein,
werden die hinteren Zeichen abgeschnitten

LONG* = 0 | I/ O |Lange der Fehlerbeschreibung inkl.
pnStringLength terminierender 0 bzw. GroBe des Arrays
szError in Bytes
LONG nErrorId 0 I | Es wird die Beschreibung des zuletzt
aufgetretenen Fehlers zuriickgegeben
<0 I Fehlernummer, deren Beschreibung

zurickgegeben werden soll

LONG 0 Methode erfolgreich ausgefiihrt
< 0 | Fehler

Verfligbar ab Version 8.2.0. Der beschriebene Stand ist verfligbar ab Version 8.5.2.12.

LONG STControlGetErrorString (LPWSTR szError, LONG* pnStringLength, LONG
nErrorId)

7.74.1 Anwendung

LONG nLen = 0;
LONG nRc = STControlGetErrorString (NULL, &nLen, O0);
if (nRc == 0)
{
WCHAR* szError = new WCHAR[nLen / sizeof (WCHAR) ];
nRc = STControlGetErrorString (szError, &nLen, 0);

if (nRc == 0)
wprintf (szError) ;
delete [] szError;
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7.75 Methode STControlSetCallback

Diese Methode definiert eine Callback-Routine, die aufgerufen wird, wenn eines der Events
ausgelost wird. Fir weitere Informationen s. das Kapitel ,,Events".

CBPIR pCallback NULL I Es wird kein Callback verwendet
!=NULL| I |Zeiger auf die Callback-Routine
LPVOID pCustomPar alle I Beliebiger Parameter, der bei Aufruf der

Callback-Routine mit ibergeben wird; in der
Regel ein Zeiger auf die Klasse, deren
Methoden aus der Callback-Routine aufgerufen
werden sollen

Verfugbar ab Version 8.2.0.
VOID STControlSetCallback (CBPTR pCallback, LPVOID pCustomPar)
Der Typ CBPTR ist wie folgt definiert:

typedef VOID (*CBPTR) (LONG nEvent, LPVOID pData, LONG nDataSize, LPVOID
pCustomPar) ;

LONG nEvent Index des ausgeldsten Events aus folgende Liste:
0 I DeviceDisconnected ()
1 I SensorHotSpotPressed()
2 I SensorTimeoutOccured ()
3 I DisplayScrollPosChanged ()
4 I SignatureDataReceived ()
LPVOID pData !=NULL| I |Array von Daten, die dem Event als Parameter
mitgegeben werden; eine Beschreibung der
Parameter findet sich bei dem jeweiligen Event
LONG nDataSize >0 I GroBe des Arrays pData in Bytes
LPVOID pCustomPar alle I Parameter, der bei Aufruf von
STControlSetCallback () mit Ubergeben
worden ist; in der Regel ein Zeiger auf die
Klasse, deren Methoden aus der Callback-
Routine aufgerufen werden sollen

FGr den Parameter nEvent kdnnen die folgenden in der Headerdatei definierten Werte
verwendet werden:

#define STPAD CALLBACK DISCONNECT
#define STPAD CALLBACK HOTSPOT
#define STPAD CALLBACK TIMEOUT
#define STPAD CALLBACK SCROLL
#define STPAD CALLBACK SIGNATURE

S w N e O
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7.75.1 Anwendung

VOID Callback (LONG nEvent, LPVOID pData, LONG nDataSize, LPVOID
pCustomPar)
{
if (!pCustomPar)
return;

CMyClass* pCls = (CMyClass*)pCustomPar;
switch (nEvent)
{
case STPAD CALLBACK DISCONNECT:
if (nDataSize >= sizeof (LONG) )
pCls->DeviceDisconnected (* (LONG*)pData) ;
break;
case STPAD CALLBACK HOTSPOT:
if (nDataSize >= sizeof (LONG))
pCls->SensorHotSpotPressed (* (LONG*) pData) ;
break;
case STPAD CALLBACK TIMEOUT:
if (nDataSize >= sizeof (LONG))
pCls->SensorTimeoutOccured (* (LONG*)pData) ;
break;
case STPAD CALLBACK SCROLL:
if (nDataSize >= (2 * sizeof (LONG)))
pCls->DisplayScrollPosChanged (* (LONG*)pData,

* ((LONG*)pData + 1)) ;

break;
case STPAD CALLBACK SIGNATURE:
if (nDataSize >= (4 * sizeof (LONG)
pCls->SignatureDataReceived (

))
LONG*)pData,
(
(
(

*(
*(
* ((LONG*)pData + 2)
*(

break;
}
CMyClass: :CMyClass ()

{
STControlSetCallback (&Callback, (VOID*)this);

}

7.76 Methode STControlExit

LONG*)pData + 1),

4
LONG*)pData + 3))

.
’

Diese Methode gibt verwendete Ressourcen frei und muss aufgerufen werden, bevor die

Komponente deinitialisiert wird.

Verfluigbar ab Version 8.2.0.

VOID STControlExit ()
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7.76.1 Anwendung

STControlExit () ;
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8 Events

Die Namen der Events orientieren sich an folgendem Schema:

Events der Hardware allgemein beginnen mit ,Device"

Events, die die Unterschrift betreffen, beginnen mit ,Signature™
Events des Sensors beginnen mit ,Sensor"

Events des LCDs beginnen mit ,Display”

Die Komponente verwendet einen Callback-Mechanismus, um Events an die Anwendung
durchzureichen. Fur weitere Informationen s. die Methode sTControlSetCallback().

8.1 Event DeviceDisconnected

Dieses Event wird aufgerufen, sobald die Verbindung zu einem Gerat durch ein externes
Ereignis (z. B. Abziehen des Steckers) getrennt wird.

LONG nIndex Index des getrennten Gerates

Verfugbar ab Version 8.2.0.

VOID DeviceDisconnected (LONG nIndex)

8.1.1 Anwendung

VOID CMyClass: :DeviceDisconnected (LONG nIndex)
{

wprintf (L"Device %d disconnected!", nIndex);
}
8.2 Event SignatureDataReceived

Dieses Event wird aufgerufen, wenn Unterschriftendaten vom Pad empfangen werden.

LONG nXPos >= 0 | x-Wert des empfangenen Datensatzes
LONG nYPos >= 0 |y-Wert des empfangenen Datensatzes
LONG nPressure >= 0 | Druckwert des empfangenen Datensatzes
LONG nTimestamp >= 0 | Zeitstempel des empfangenen Datensatzes

Verfligbar ab Version 8.2.0.

VOID SignatureDataReceived (LONG nXPos, LONG nYPos, LONG nPressure, LONG
nTimestamp)
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8.2.1 Anwendung

void CMyClass: :SignatureDataReceived (LONG nXPos, LONG nYPos, LONG
nPressure, LONG nTimestamp)

{
WCHAR szText[64];
swprintf s(szText, 64, L"X: %d; Y: %d; P: %d; T: %d", nXPos, nYPos,
nPressure, nTimestamp) ;
AfxMessageBox (szText) ;

8.3 Event SensorHotSpotPressed

Dieses Event wird aufgerufen, sobald der Benutzer den Stift in einem per
STSensorAddHotSpot (), STSensorAddScrollHotSpot () oder STSensorAddKeyPadHotSpot ()
definierten Rechteck abhebt, nachdem er ihn in diesem Rechteck aufgesetzt hat.

LONG nHotSpotId >= ID des betatigten Hotspots

-1 Ein mit sTSensorAddKeyPadHotSpot () gesetzter
Bereich wurde einmal betatigt und der im
Signaturgerat gespeicherten Liste hinzugefligt

-2 Ein mit sTSensorAddKeyPadHotSpot () gesetzter
Bereich wurde mindestens einmal betatigt, konnte
aber nicht der im Signaturgerat gespeicherten Liste
hinzugefligt werden, weil diese voll ist

Verflgbar ab Version 8.2.0. Der beschriebene Stand ist verfliigbar ab Version 8.5.2.2.

VOID SensorHotSpotPressed (LONG nHotSpotId)

8.3.1 Anwendung

VOID CMyClass: :SensorHotSpotPressed (LONG nHotSpotId)
{
if (e.nHotSpotId >= 0)
wprintf (L"Hotspot %d!", nHotSpotId);
else
// process keypad hotspot...

8.4 Event SensorTimeoutOccured

Dieses Event wird aufgerufen, sobald der per sTSensorStartTimer () gestartete Timer
abgelaufen ist.

‘Bedeutung

Anzahl der Punkte einer ggf. erfassten Unterschrift

Verfluigbar ab Version 8.2.0.
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VOID SensorTimeoutOccured (LONG nPointsCount)

8.4.1 Anwendung

VOID CMyClass::SensorTimeoutOccured (LONG nPointsCount)
{
wprintf (L"Timeout, captured points: %d!", nPointsCount) ;

}

8.5 Event DisplayScrollPosChanged

Dieses Event wird aufgerufen, wenn sich die Scroll-Position des Bildschirminhalts gedndert
hat.

LONG nXPos >= Horizontale Verschiebung des Bildschirminhalts nach
links in Pixeln
LONG nYPos >= Vertikale Verschiebung des Bildschirminhalts nach

oben in Pixeln

Verfugbar ab Version 8.2.0.

VOID DisplayScrollPosChanged (LONG nXPos, LONG nYPos)

8.5.1 Anwendung

VOID CMyClass::DisplayScrollPosChanged (LONG nXPos, LONG nYPos)
{

wprintf (L"Scroll pos: %d / %d", nXPos, nYPos);
}
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